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INTISARI

Selama ini proses penjualan pada Distro Block1277 masih dilakukan
secara manual mulai dari pencatatan data sampai penyajian laporan. Sehingga
banyak menimbulkan kelemahan, misalnya tidak efisien dalam pemasukan
data, pencarian data, dan penyajian laporan penjualan. Faktor dominan lainnya
yaitu kesalahan manusia (human error) dalam mengolah data serta

penyimpanan dan perawatan dokumen berbentuk kertas.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisa pokok-pokok
permasalahan yang berkaitan dengan proses penjualan yang ada, dan
merancang sistem informasi penjualan menggunakan metode pengembangan
waterfall. melakukan perancangan model data dengan flowchart, model proses
dengan UML, perancangan database, perancangan interface dan relasi antar

tabel.

Hasil akhirnya merupakan aplikasi penjualan yang diharapkan dapat
membantu proses penjualan pada distro Block1277 meliputi pemasukan,

pencarian data serta penyajian laporan dengan akurat, relevan dan tepat waktu.

Kata Kunci: Perancangan, sistem informasi, penjualan, flowchart, dan UML
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ABSTRACT

To this day, selling process on distro block1277 shop was still doing
manually from recording the data untill the presentation of the report. Giving
rise to weakness, for example, it is not efficient in data entry, data search, and
presentation of sales reports. Other dominant factor is human error in data

processing and storage and maintenance of documents.in the form of paper.

In this thesis, the researcher tried to analyze the problem issues relating to
the existing sales processes and designing sales information systems using
waterfall development methods. designing the data model with flowcharts,
process models with UML, database design, interface design, and relations

between tables.

The end result is a sales application that is expected to help the process of
selling on distro block1277 shop includes entry, data search and presentation

of reports with accurate, relevant and timely.

Keyword: Design, information system, sales, flowcharts, and UML
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