BAB 1

PENDAHULUAN

i sistem informasi penjualan agar dolam kegiat il dapa berjalan
urat, relevan dan tepat waktu.

ian juga halnyn dengan salah satu disto di Klaten yaitu Blockl277 yang
':::I _-_-:." [O5ES m ._ | h.#m h Fujﬂ”. n I "_'_l SNV i I h. secamn
L Sﬁmgglbm}'ﬂkmﬁnnnhﬂhnhe] ahon, mis m bidak efisien dalam

pemasukan '- pencaran_data, dan pemyuj 1 pe ajualan. Faktor

dominan i nya yaitu kesalzhan ma usia. (human error) da ) mengolah dota

yang ada saat ini, yaitu dibutuhkan suatu aplikasi berbasis desktop dengan bahasa
pemrograman java yang diharapkan dapat menjadi solusi terbaik bagi distro
Block1277, Berdasarkan hal diatas, maka penulis tertarik mengambil judul dan



permasalahan “Amnallsls dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan

Berbasis Desktop Pada distro Block1277 Klaten™.

1.2 Rumusan MVasalah

Den nengkajitls akange mh terseh l:hpl[[h.ll‘llhﬂ.]]’llll!l.l!ﬂll
\ serta penyajian laporan
Block 1277 Klaten

HIHEEL mﬁllkukﬂﬂ

b. User/Karyawan  : melihat data stock barang dan Mengolah data
transaksi penjualan.
3. Data yang dikelola sistem meliputi data produk/barang , data user, data
transaksi penjualan, data kategori produk, data jenis produk. data brand.



4. Laporan terdiri dari laporan penjualan harianbulanan, tahunan, detail
bulanan. penjualan per brand, penjualan per jenis.

5. Sistein i juga tidak ada return Borng jadi jika birmng di eli oleh
konsumen tidak dapet di kembali

1.4 Maksod di

wWakiu distng:

Berikut beberapa metod -.';4 nakan penulis untuk mengumpulkan data,
menganalisa permasalahan, menerpkan dan menguji sistem mformasi penjualan
pada distro Block1277



1.5.1 Metode Pengumpulan Data
|. Studi Kepustakazn (Literatur)
| sebagai tambahan referensi penulis

I Identifikasi Masalah
Menentukan permasalshan-permasalahan  vang menjodi  kendala dalam
pelaksanaan kegiatan penjualan yang ada, kemudian mencari solusi terbaik dalam



memecahkan  permasalahan  tersebut  dengan  berpedoman  pada  analisa
PIECES( Performance. Information, Economy, Control, Eficiency. dan Services).
2. Analisis Kebutuhan

A I---' h‘h i I "

Metode pengembangan sistem yang akan diterapkan adalah mode! sekuensial
linier {clasic fifi cvele / waterfall model) Berikut ini tahapan yang digunakan
dalam pengembangan sistem :



|. Pemodelan data dengan Flowchart

2. Pemodelan proses dengan UML (Unified Modeling Language)

3. Perancangan table
4. Desain antar muka {Interfaoce Desig

Adapun sistematika penvusunan skripsi yang meliputi beberapa BAB. yaitu :

Bab I Pendahuluan



Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang akan dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas antara lain berisikan latar
belakang masalah, rumusan masalah, batssan masalah, maksud dan tujuan

leori yang

Bab V Penutup

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat penulis rangkum selama proses
penelitian.
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