PERANCANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS WISATA KOTA
PEKALONGAN BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh
Tri Wahyu Tejaningtyas
12.11.5832

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS WISATA KOTA
PEKALONGAN BERBASISA ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
Tri Wahyu Tejaningtyas
12.11.5832

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERSETUJUAN

SKRIPSI

| PERANCANGAN SISTEM IN EOGRAFIS WISATA KOTA




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS WISATA KOTA
PEKALONGAN BERBASIS ANDROID

..s'\. i
1 ﬁ DM YOGYAKARTA
;‘{:’

ol F . Suvanto, MM




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
ltyln)[a'saﬂhi(hsuxdanhidmmipsihiﬁddmkmmg
pen_nh.dmdgmolehonnghh untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
lqdmkuyamummpanddmﬂsdﬂmdﬁm&umkhmg
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam

é

e {dq

NIM. 12.11.5832




MOTTO

Kesuksesan hanya dapat di raih dengan segala upaya dan usaha yang di
sertai dengan doa, karena sesungguhnya nasib seseorang manusia tidak
akan berubah dengan sendirinya tampa usaha

Sebuah tantangan akan menjadi beban, jika itu hanya di pikirkan. Sebuah
cita cita juga adalah beban, jika hanya angan — angan.

Kejakanlah, wujudkanlah, raihlah cita citamu dengan memulainya dari
bekerja untuk mencapai bukan hanya menjadi impianmu.

Jangan takut untuk melangkah karena jarak 1000 mill di mulai dengan
langkah pertama.

Percayalah, Tuhan tak pernah salah memberikan rezeki.

Allah meningkatkan derajat orang yang beriman dan orang orang yang
memiliki ilmu pengetahuan di anara kamu beberpa derajat.

Sesungguhnya bersama kasukaran itu ada keringanan. Karena itu bila kita
sudah selesai (mengerjakan yang lain).dan berharaplah kepada tuhanmu.
(Q.S Al Insyirah : 6-8).
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INTISARI

Teknologi ini sangat cepat dan berkembang pesat yang membawa kita ke
hidup ini tak lepas dari teknologi informasi itu sendiri. Informasi teknologi
sekarang bisa dilakukan dengan lebih optimal dan aktual. Digunakan, teknologi
informasi memiliki tujuan mencapai efisiensi dalam berbagai aspek manajemen
informasi yang dibuktikan dengan kecepatan dan ketepatan pengolahan waktu,
serta ketepatan dan akurasi informasi yang mereka butuhkan. Dalam hal ini, saya
ingin berpartisipasi dalam pengembangan informasi teknologi yang tersedia untuk
umum tentang pariwisata dalam bentuk mobile.

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai media informasi dan
promosi potensi wisata yang ada di Pekalongan yang terbagi Menjadi 4 Wilayah
Yaitu wisata alam, wisata budaya, wisata religi, dan wisata kuliner sehingga
masyarakat akan lebih mengenal tempat-tempat pariwisata yang. ada di
Pekalongan.

Secara garis besar, aplikasi ini akan memberikan informasi tetang
pariwisata yang ada di Pekalongan dengan metode yang berbeda beda, di

sesuaikan dengan potensi pariwisata di setiap Daerah.

Kata Kunci: Aplikasi, Aplikasi pariwisata, Teknologi Informasi, Pariwisata,
Pekalongan.
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ABSTRACT

This technology is rapidly evolving very rapidly and that brings us to live
Is not separated from the information technology itself. Information technology
can now be done with a more optimal and actual. Used, information technology
has the goal of achieving efficiency in various aspects of information management
as evidenced by the speed and accuracy of processing time, as well as the
precision and accuracy of the information they need. In this regard, | would like
to participate in the development of information technologies available to the
public about tourism in mobile form.

This research is expected to be useful as a medium of information and
promotion of tourism potentials in Pekalongan are divided Becoming 4 Regency,
natural tourism, culture tour, religious tourism, culinary tour, so that people will
get to know the places of tourism in Pekalongan.

Broadly speaking, this application will provide information about the
potential in each Region in Pekalongan with a method that is different, adjusted

to the tourism potential in each Region.

Keyword: Application, Application tourism, Technology Systems, Tourism,
Pekalongan.
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