BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan imerner yang sangat pesat membawa banvak perubahan

sata baik wisata alam

arivisats_mergpunya penting dlam

perkembangan daerah. Sering kali untuk mengetahui lokasi wisata yang akan
dituju para pengungjung biasanya mencari menggunakan peta atau bertanya
langsung kepada masyarakat setempat. Informasi lokasi wisata pun saat ini sudah
tersedia diberbagai macam website, baik webiite perorangan, organisasi, ataupun
pemerintah. Namun untuk mencari lokasi obyek wisata ini masih tersebar di

berbagai webyite, sehingga dapat memakan banyak wakiu yang lama. Seluin itu
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pengunjung ‘zering dibingunghon dengim ‘petmijuk mrah, lokisi wisaln' paca
lapangan. Peta manual yang ada pun tidak mencakup seluruh wisata yang ada di
Pekalongan dan sekitarnya hal ini menyebabkan kurangnya informasi pariwisata
yang ada sehingga menjadikan obyek wisata kurang begitu dikenal.

Dari permasalahan diatas maka dibutuhkan sebuah sistem aplikasi yang
berbasis mohile Android, yang dap:

nampilkan rute ke lokasi objek wissta daf estimast

1.3

Adapun pembatasan masalah dalam tugas akhir ini agar pembahasan lebih-
terarah dan fokus pada tujuan yang ingin dicapai, penulisan ini dibatasi pada
ruang lingkup pembahasan sebagai berikut :



1. Sistem dibunt berbasis platform Android versi 4.4.7 sehingga aplikasi ini
berjalan pada Android 4.4.2 (Jelly Bean) keatas,

2. Sistem memberikan informasi mengenat nama obyek wisata. lokasi,
alamat, deskripsi singkat tentang obyek wisata, jarak serta perkiraan
waktu yang akan ditempuh.

Yogyakarta.



L5  Metode Penelitian

Untuk mendapatkan data yang benar-benar akurat, relevan {mempunyai
manfaat untuk para pemakai), dan valid maka penulis mengumpulkan sumber
data dengan cara :

L51 Metode Pengumpulan Data




2} Sumber Data Sekunder
Penelitian ini meliputi sumber data sekunder yang digunakan dalam :
a) Penelitian Kepustakaan

Pengumpulan data dan bukue-buku yang sesuai dengan tema

€ telah selesal mengumpulkan datn maka  dilanjw

I LIS Jpermneass

Penulis telah menyelesaikan tahap pengumpulan data dan analisis,
dilanjutkan dengan perancangan sistem di lokukan dengan maksud untuk
memberikan gambaran umum tentang sistem informasi Pariwisata yang akan



dibuat meliputi perancangan use cuse diggram, activite diagram, sequence

diagram, class diagram, perancangan basis data, dan perancangan antarmuka

Lo Metode Pengembangan
Penulis telah menyelesaikan tahapan perancangan sistem yang dilanjutkan

BABI PENDAHULUAN
Bab ini akan membahas tentang latar belakang masalah, mamusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan

sistematika penulisan dalam laporan akhir ini.



BABI1 LANDASAN TEORI

Bab ini akan membahas tentang landasan teori atau tinjauan pustaka yang
mendasari pembahasan secara detail vaitu terdini dan definisi-definisi dan
model matematis yang berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang
sedang diteliti.
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