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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah i menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah mi dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengali naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi

Yogyakarta, 23 Juli 2016

Dedy Tri Nofiantoro
NIM. 11.12.5990



MOTTO

= "Tidak ada gunanya sukses dunia, jika kita tidak memperdulikan sholat kita ."
= "Bekerja keraslah untuk dunia. Karena ketika kita sukses dunia, banyak amal

sholeh dapat kita lakukan demi kesu n di akhirat. "

"Apapun yang ki lasnya dengan kebaikan.
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PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT. atas segala rahmat dan
karuniaN'YA, sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik, Serta
tak lupa shalawat dan salam selalu tercurah kepada Nabi Muhammad SAW.

Karya ini saya persembahkan untuk :

1. “lbu Rufinah tercinta, mbak Ndari dan mas Untung” yang selalu
memberikan doa, dukungan, serta semangat sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini.

2. Bapak tercinta yang semoga Allah berikan kebahagiaan dan
ketenangan dalam peristirahatannya.

3. Keponakanku “Rengga” yang agak pemalu, kadang nakal, pinter
tapi keriting. Semoga kelak menjadi anak yang sholeh.

4. Sahabat-sahabat satu kontrakan, sahabat-sahabat seperjuangan dan
sepermainan. Terimakasih banyak man. Kalian awesome!.

5. Keluarga besar OLkru (11-S1SI1-09) yang saling menyemangati dan
telah menjadi teman serta sahabat selama kuliah di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

6. Dan saya ucapkan terimakasih untuk seluruh pihak yang sudah
membantu dan mendoakan saya, yang maaf tidak dapat saya

sebutkan satu persatu.
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur mari kita panjatkan kehadirat Allah SWT yang selalu
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada setiap hamba-Nya dan tak lupa
sholawat serta salam kepada junjungan Nabi besar kita, Nabi Muhammad SAW.

Skripsi ini dibuat sebagai-salah satu syarat kelulusan Program Strata-1
Jurusan Sistem Informasi, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AMIKOM Yogyakarta dan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer. Dalam
penulisan skripsi ini banyak kekurangan karena keterbatasan pengetahuan dan
kemampuan penulis, oleh karena itu saran dan kritik yang membangun senantiasa
diharapkan demi menyempurnakan hasil penelitian ini.

Akhir kata semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca

umumnya dan khususnya untuk pengembangan pada bidang multimedia.

Yogyakarta, 23 Juli 2016

Penulis,

Dedy Tri Nofiantoro
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INTISARI

Seiring dengan kemajuan teknologi saat ini, berkembang pula jenis media
dalam menyampaikan informasi dan promosi. Hal ini membuat para pemilik
usaha dituntut untuk mengikuti perkembangan teknologi informasi dalam
melakukan promosi dan memberikan informasi  usahanya agar mendapat
perhatian lebih dari target audience.

Peranan teknologi informasi khususnya teknologi komputerisasi dapat
menghasilkan informasi yang tepat dan lebih nyata bila dibandingkan dengan
informasi yang dihasilkan dengan cara manual.

“TRAINIT Kursus Pemrograman Web” adalah tempat pelatihan dalam
pembuatan website yang berada di daerah Yogyakarta namun masih tergolong
baru, sehingga membutuhkan usaha promosi yang lebih karena media promosi
yang digunakan saat ini berupa brosur, iklan youtube, dan media jejaring sosial
dirasa belum memberikan hasil maksimal. Melihat hal tersebut, maka dibuatlah
media promosi dan informasi berupa company profile yang akan memiliki banyak
manfaat baik membantu usaha promosi dan informasi untuk masyarakat maupun
target tertentu.

Kata Kunci: Informasi, Promosi, Teknologi, Company Profile.
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ABSTRACT

Along with the advancement of technology today, also develops a kind of
media in conveying information and promotion. This makes the business owners
are required to follow the development of information technology in promoting
and providing information effort in order to get more attention from the target
audience.

The role of information technology in particular computerized technology
can produce precise information and more evident when compared with the
information produced by hand.

"TRAINIT Web Programming Course" is a training ground in the creation
of websites that are in the area of Yogyakarta, but still relatively new, so it
requires more effort for media promotion campaign that is used today in the form
of brochures, advertisements youtube, and social networking media deemed not to
provide maximum results . Seeing this, the media made promotional and
information such as company profile which will-‘have a lot of good benefits help
the business promotion and information for the public as well as specific targets.

Keywords: Information, Promotion, Technology, Company Profile.
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