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MOTTO 

 "Tidak ada gunanya sukses dunia, jika kita tidak memperdulikan sholat kita ." 

 "Bekerja keraslah untuk dunia. Karena ketika kita sukses dunia, banyak amal 

sholeh dapat kita lakukan demi kesuksesan di akhirat. " 

 "Apapun yang kita dapatkan, berusahalah membalasnya dengan kebaikan. 

Ibarat air laut akan tetap asin saat diberi garam ataupun tidak diberi garam. " 

 "Belajar dan terus belajar. Ilmu tidak akan habis untuk dipelajari. " 

 

 

 

 



 

 

vii 

 

PERSEMBAHAN 

Segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT. atas segala rahmat dan 
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INTISARI 

 

Seiring dengan kemajuan teknologi saat ini, berkembang pula  jenis media 

dalam menyampaikan informasi dan promosi. Hal ini membuat para pemilik 

usaha dituntut untuk mengikuti perkembangan teknologi informasi dalam 

melakukan promosi dan memberikan informasi  usahanya agar mendapat 

perhatian lebih dari target audience.  

Peranan teknologi informasi khususnya teknologi komputerisasi dapat 

menghasilkan informasi yang tepat dan lebih nyata bila dibandingkan dengan 

informasi yang dihasilkan dengan cara manual. 

“TRAINIT Kursus Pemrograman Web” adalah tempat pelatihan dalam 

pembuatan website yang berada di daerah Yogyakarta namun masih tergolong 

baru, sehingga membutuhkan usaha promosi yang lebih karena media promosi 

yang digunakan saat ini berupa brosur, iklan youtube, dan media jejaring sosial 

dirasa belum memberikan hasil maksimal. Melihat hal tersebut, maka dibuatlah 

media promosi dan informasi berupa company profile yang akan memiliki banyak 

manfaat baik membantu usaha promosi dan informasi untuk masyarakat maupun 

target tertentu.  

 

Kata Kunci: Informasi, Promosi, Teknologi, Company Profile. 
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ABSTRACT 

 

Along with the advancement of technology today, also develops a kind of 

media in conveying information and promotion. This makes the business owners 

are required to follow the development of information technology in promoting 

and providing information effort in order to get more attention from the target 

audience. 

The role of information technology in particular computerized technology 

can produce precise information and more evident when compared with the 

information produced by hand. 

"TRAINIT Web Programming Course" is a training ground in the creation 

of websites that are in the area of Yogyakarta, but still relatively new, so it 

requires more effort for media promotion campaign that is used today in the form 

of brochures, advertisements youtube, and social networking media deemed not to 

provide maximum results . Seeing this, the media made promotional and 

information such as company profile which will have a lot of good benefits help 

the business promotion and information for the public as well as specific targets. 

 

Keywords: Information, Promotion, Technology, Company Profile. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


