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MOTTO 

“ Allah tidak akan merubah nasib suatu kaum, kecuali kaum itu yang merubah 

nasibnya sendiri. “ (QS Ar Ra’ad:11) 

“Allah SWT adalah sutradara terbaik untuk umatnya, jadi selalu berfikiran positif 

dan ikhlas untuk menjalani hidup ini. “ 

“Dekatkanlah dirimu kepada Allah, maka allah akan selalu dekat dengan 

dirimu.“ 

“ Sabar dan tenang dalam mengerjakan suatu urusan, akan membawa kita 

kepada urusan yang terselesaikan dengan sukses. “ 

“Suatu usaha akan mencapai kesuksesan, jika diiringi dengan do’a yang tulus 

kepada Allah SWT.” 
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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi komputerisasi yang terus berkembang saat ini 

sangat mempengaruhi berbagai aspek kehidupan. Hal ini membuat banyak 

perusahaan, khususnya perusahaan Kerajinan daerah menggunakan teknologi 

komputerisasi untuk mempromosikan kerajinan mereka kepada masyarakat 

umum. Internet merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah serta 

mempercepat penyampaian suatu informasi tertentu. 

Berkaitan dengan hal tersebut, maka penulis mencoba membuat sebuah 

website yang digunakan sebagai media promosi dan informasi pada perusahaan 

Kerajinan Sapu Glagah di desa pekuncen sebagai objek dari penelitian penulis. 

Dengan tujuan untuk memperkenalkan kepada masyarakat umum tentang 

keberadaan Kerajinan Sapu Glagah di Kab.Pemalang khususnya di Ds.Majalangu 

Kec.Watukumpul. 

Sistem baru. Penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP, dengan 

server web apache terkoneksi dengan database mysql. Dan beberapa program 

editing seperti Sublime Adobe Photoshop. 

 

Kata Kunci:    Website, Penjualan, Glagah Arjuna 
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ABSTRACT 
 
 

The development of computerized technology that continues to evolve 

today greatly affect many aspects of life. This makes many companies, especially 

companies Crafts area using computerized technology to promote their craft to 

the general public. Internet is one right way to simplify and accelerate the 

delivery of certain information. 

In this regard, the authors tried to create a website that is used as a 

medium for promotion and information on the company Sweep Glagah Crafts in 

the village Pekuncen as the object of the study authors. With the aim to introduce 

to the general public about the existence Crafts Sweep Glagah in Kab.Pemalang 

particularly in Ds.Majalangu Kec.Watukumpul. 

The new system. The authors use the programming language PHP, 

Apache web server connected to the mysql database. And some Sublime editing 

programs such as Adobe Photoshop. 
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