BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Pada dasarnya, pe yang sering disebut game merupakan
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nengguna. Hal ini dibuktikan dari riset yang dilakul

: 5% dari tahun 2014 dan akan terus
tumbuh hingga 7,7% setisp tahunnya hingga 2019 monti. Digi-Capital juga
melakukan riset pada tahun 2015 tentang software game. Menurutnya, software
gaming yang biasa dimainkan di semua platform akan mencapai S8R milyar dan
diprediksi akan terus meningkat 8% setiap tahunnya Keuntungan dari game
mobile akan tumbuh dari $29 milyar di tahun 2015 menjadi $45 milyar di tahun
2018, Di tahun 2013, piranti mobile menjadi pemicu utama dari perkembangan

mobile gaming jauh dibanding sektor lainnya dimana hal ini tentunya akan



menghasilkan keuntungan yang semakin besar tiap tahunnya dibandingkan
dengan konsol game.'" Dari gambaran tersebut bisa ditarik kesimpulan bahwa
peluang yang diberikan cukup menjanjikan untuk mengembangkan mobile game.

Game Cooking Robotl ini menceritakan tentang sebuah robot hijau yang

|. Baggimana membuat game mobile 2D untuk perangkat Android dengan
gameplay sesederhana mungkin, namun memiliki unsur hiburan vang kuat

menggunakan engine Scirra Construct ]

2. Bagaimana mendistribusikan game Android melalui Google Playstore agar



dapat diunduh oleh banyak orang?

1.3 Batasan Masalah

menyeluruh. Maka dari itu agar masalsh tidak melebar. penulis hanva berfokus

Scirra Construct?, Selain itn penulis jugs menggunakan software CorelDraw
X5 untuk membuat asser dan background dan Intel XDK sebagai
pengembang aplikasi Android.



1.4  Tujuan Penelitian
I. Membuat video game vang bisa digunakan sebagai sarana hiburan dan

berbagi kepada para pengguna.

at melalui Google Playstore

1) Dapat digunakan sebagai referensi mahasiswa lain yang sedang menempuh
skripsi dengan topik pembuatan mobile game dengan platform Android.



metode perancangan yang dibuat. Langkah-langkahnya:

. Menentukan ide game.
Y. Dexign treatment.

3, Guame aszet develomment phase,



4. Programming phase,
5. Testing phase.

6. Post mortent,

1.6.3 UJi Coba Program (Testing)

Tahap pengujian, dilakukar Sfighuii program yang dibunt dapat
berjalan dengan baik sesuai harapan. Untuk game ini, metode uji coba dilakukan
fiin dalsm desgll UM e ro s, Ui coba

Menguraikan mengenal d; n mobile game Android.
software yang digunakan, dan deskripsi singkat terkait game Cooking Robot.
3. BABIIL: ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME

4. BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Penjelasan lebih rinci tentang pembuatan game Android yang telah dibahas
publishing game yang dibuat agar dapat dimainkan banyak orang.

5. BABV:PENUTUP
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