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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi khususnya smartphone yang berbasis
Android semakin pesat. Seiring dengan perkembangan tersebut fungsi dan fitur
yang ada di Android kini semakin variatif dan semakin memudahkan para
pengguna dalam menunjang aktifitas sehari-hari. Salah satu fitur yang sangat
berguna bagi pengguna yaitu fitur Maps dan GPS(Global Positioning System).

Selain perkembangan dalam hal komunikasi, saat ini transportasi juga
menjadi salah satu bidang yang mengalami perkembangan sangat pesat.
Penggunaan kendaraan. bermotor kini sudah menjadi hal yang wajib untuk
menunjang aktifitas sehari-hari. . Namun demikian, masalah yang sering muncul
ketika menggunakan kendaraan bermotor yaitu mengalami kebocoran pada ban
yang disebabkan oleh paku maupun penyebab yang lain. Sulitnya menemukan
bengkel tambal ban juga menjadi masalah tersendiri bagi pengguna kendaraan
bermotor.

Untuk itu, dengan memanfaatkan fitur Maps dan GPS yang ada pada
Android, aplikasi ini diharapkan bisa lebih memudahkan para pengguna dalam
menemukan bengkel tambal ban yang terdekat ketika mengalami kebocoran ban
pada saat di perjalanan.

Kata Kunci: Android, Maps, GPS, Bengkel, Tambal Ban
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ABSTRACT

Currently the development of technology, especially Android-based
smartphones more rapidly. Along with the development of the functions and
features in Android is now more varied and make it easier for users to support
everyday activities. One very useful feature for users that features Maps and GPS
(Global Positioning System).

In addition to developments in communication, transportation is now also
become one of the areas that has developed very rapidly. The use of a motor
vehicle has now become a must to support the daily activities. However, problems
often arise when using a motor vehicle that is leaking on the tires caused by nails
or other causes. Difficult to find a tire repair shop is also a problem for users of
motor vehicles.

Therefore, by utilizing Maps and GPS features available on Android, this
application is expected to make it easier for users to find the nearest tire repair
shop when a leak in the tire during the trip.

Keywords: Android, Maps, GPS, Repair, Tire Patch
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