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MOTTO 

 

“Hidup ini tidak boleh sederhana. Hidup harus hebat, kuat, luas, besar dan 

bermanfaat. Yang sederhana itu adalah sikapnya.” 

“Jangan takut ketika kita membuat kesalahan karena dari kesalahan kita bisa 

belajar”. 

“Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik” (Evelyn Underhill). 
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INTISARI 

Android adalah salah satu sistem operasi untuk telepon seluler berbasis 

linux. Android menyediakan platform terbuka, bagai para pengembang untuk 

menciptakan aplikasi mereka yang dapat digunakan oleh bermacam perangkat 

bergerak. Android sendiri memiliki beberapa keunggulan sebagai software yang 

memakai basis kode komputer yang bisa di distribusikan secara terbuka (open 

source) sehingga pengguna bisa membuat aplikasi baru didalamnya. 

Dengan semakin berkembangnya teknologi saat ini dan semakin 

meningkatnya kebutuhan akan informasi yang cepat, tepat, handal, dan efisien 

tentunya penggunaan smartphone sangatlah membantu dan salah satu yang saat 

ini di gemari adalah smartphone dengan sistem operasi berbasis android. 

Berdasarkan hal tersebut maka penulis merancang sebuah Aplikasi Mobile SIC 

(Souvenirs Information Center), sebuah aplikasi android tentang panduan 

informasi berbagai macam oleh-oleh di kota Yogyakarta dan tempat atau toko 

dimana kita bisa mendapatkanya,  

Mengingat kota yogyakarta adalah salah satu kota yang menjadi basis 

wisata di indonesia, tentunya kebutuhan akan informasi yang cepat dan handal di 

butuhkan bagi para wisatawan yang ingin berwisata di kota ini, salah satunya 

adalah informasi tentang oleh-oleh yang ada dikota ini. diharapkan dengan adanya 

aplikasi ini peningkatan promosi kota yogya dan promosi tempat-tempat penyedia 

souvenir semakin bertambah, serta membantu para pengguna untuk dapat 

memperoleh informasi seputar oleh-oleh yang ada di Yogyakarta. 

 

Kata kunci : Android, aplikasi mobile, souvenirs 
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ABSTRACT 

 

Android is an operating system for mobile phones based on Linux. 

Android provides an open platform, like the developers to create their applications 

that can be used by a variety of mobile devices. Android itself has several 

advantages as software that uses computer code base that can be distributed 

openly (open source) so users can create new applications in there. 

With the development of today's technology and the increasing need for 

information that is fast, precise, reliable, and efficient use of smartphones is 

certainly helped and the one that is currently in the favorite is a smartphone with 

android-based operating system. Under these conditions, the authors Designed a 

Mobile Application SIC (Souvenirs Information Center), an android application 

on a wide range of information guides souvenirs in the city of Yogyakarta and 

places or stores where we can obtain them.  

Given the city of Yogyakarta is one of the cities that become tourist base 

in Indonesia, of course, the need for fast and reliable information on the need for 

tourists who want to travel in this city, one of which is information about the 

souvenirs available in this city. This application is expected to increase the 

promotion of the city of Yogyakarta and promotion souvenir shop providers is 

increasing, as well as helping users to be able to obtain information about the 

souvenirs in Yogyakarta.  

 

Keywords: Android, Mobile Applications, souvenirs 
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