BAB1

PENDAHULUAN

oleh-oleh tersebut dan juga tidak semua orang mengetahui macam oleh-oleh yang
ada di Yopgyakarta. Salah satu masalah vang menjadi kendala adalah kurangnya
informasi vang tersedia serta pemanfaatan teknologi informasi yang belum
optimal.



Di sisi lain perkembangan teknologi akhir-akhir ini cenderung mengarah
kepada teknologi mobile seperti Android yang saat ini merupakan sistem operasi
smartphone yang cukup populer dikalangan masyarakat umum. Android adalah
sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis Linux. Salah satu kelebihan
Android dibandingkan dengan sistem opefasi perangkat lainnya adalah Android
tergolong murah dibandingkan denigan sistem operasi smariphone lainnya. Selain
: penggunis dapat mengembangkan fitur

itu Android bersifat oy Z penggun
reka dengan perkembangan fe

i 5 h ke perkembangan smariphene berbasis mobile android
ya informasi ngenenai sektor pariwisata khususnya oleh-oleh, souvenir
‘mendapatkan informasi secara cepat dan akurat.

Dari latar belakang diatas maka penulis mengt
st berbasis android yang mempu dun sa ccup menyajik infomasi tentang
leh-oleh bes . ) secara cepat, tepat dan
akura. ndroid yang. diberi nama aplikasi mobile SIC (Souvenir

uniuk merancang sebuah

eh-olch di yugy

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahon yang telah diuraikan pada
pembahasan diatas, maka mumusan masalah yang akan dibahas dalam penelitian
ini adalah bagaimana membangun aplikasi SIC (Sowvenir fnformation Center)



vang dapat menampilkan dan menyajikan informasi mengenal toko oleh-oleh
beserta informasi oleh-oleh di Yogyakarta. dan memudahkan wisatawan ataupun
masyarakat dalam menemukan toko oleh-oleh di Yogyakarta berbasis android.

1.3 Batasan Masalah

jaringan yang digunakan untuk kepertuan aplikasi.

§. Aplikasi yang dikembangkan membutuhkan koneksi internet untuk
mengakses GPS, Google Maps AP{ dan mengakses data dari database.

9. Perangkat mobile yang digunakan adalah handphone ber-platform Android.



10. Aplikasi ini bisa berjalan untuk Smartphone Android minimal versi 4.2 (Jelly
bean).

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.5 Metode Penclitian
Metode penelitisn vang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan

aplikasi ini adalah sebagai berikut.



151, Studi Literatur
Mengumpulkan data dengan cars melakukan pengamatan dari sumber-
sumber yang ferpercaya dan mempelajari teon-teori yang bersumber dari
buku maupun literatur lainnya yang diperlukan pada objek penelitian.

152 Analisa dan Desain Sistem

1.5.6. Penulisan Laporan
Dokumentasi dan penulisan laporan yang meliputi setiap tahap penelitian



1.0 Sistematika Pennlisan
Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenal pokok
permasalahan sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik apabila diberikan

gambaran sistematika penulisan secara ringkas mengenai susunan skripsi ini

ng diteliti. Tinjavan Umum

g obvek penelitian,
gran umum produk, serta

berkaitan dengan kegiaton penelitian, Pada bab ini juga dituliskan tentang
Tools/software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperluan
penelition. Menguraikan mengenni dasar teori dan sistem informasi geografis dan

software yang digunakan dalam pengembangan layanan ini.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab analisis dan perancangan menguraikun tentang gambaran umum
aplikasi, analisis terhadap kasus yang diteliti, dan perancangan aplikasi yang
dibuat.

BAB IV IMP [ENTASI DAN PEMBAH.
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