bangsa yang sukses did g i rnie sherapa film animasi terscbut
rﬂ*-'_-'-:lll:!--.l
karyn anak bangsa yang patet kits banpgakan.

Untuk membuat film smimesi 30 yang menarik untuk ditonton dan sebagai
sebuah referensi dalsm hal meningkstkan kreatifitns perfilman di indonesia

schinggn tidak tergantung dengan film animasi 3D luar neger, maka dari ity
1



Penclinon don Pembuntan Tugas Akbir i penolis mengambnl judul Pembuatun
Film Anmmasi 30 “Battle of Badminton™ MENGGUMAKAN  AUTODESE

MAYA 2014

1.2 Ruomusan Masalah

5. Teknik yang di bahes dalam film ini yaitu penerupan rendering



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapa: dalam penulisan Tugas
Adchir inid yaitu 2
A Bagi penulis:
1. Mampu mengimayina;




L5 Manfaat Penelitian
Adapun manfast yang di harapkan dalam penyusunan skripsi ini untuk
pihak-pihak berikut:
|. Bagi penulis

Dengan penyusunan Tugas Adkhs




Tumunannya untuk memperoleh informas: yang sesum dengan
b, Wawancara

Dilakukan dengan wawancarn kepada artist 3D yang diunggap

Bab ini menjelaskan tinjouan pustaks. konsep dassr film anmzasi. dan
tahap pembustim film animasi.



BAB 111: Perancangan

bentuk dun kepribadian tigp kenikter sérts menganalisis. kebutuhan

dari film animasi 3 dimensi
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