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yang kau bisa lakukan."
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karena menunda adabmu kepada Allah."
( Ibnu Atha’illah As-Sakandari )
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INTISARI

Intisari - Pantai lariti adalah salah satu wisata yang ada di bima dan pantai lariti
berada di wilayah selatan Kabupaten Bima, NTB tepatnya di Desa Soro, Kecamatan
Lambu Sape, Pulau Sumbawa. Pantai cantik ini tidak jauh dari Pelabuhan Sape,
yaitu gerbang laut yang menghubungkan ujung Pulau Sumbawa dan Flores Provinsi
Nusa Tenggara Timur. Dalam mengembangkan wisatanya, Pariwisata Pantai Lariti
Kabupaten Bima juga melakukan promaosi seperti pariwisata lainnya. Tahapan

promosi yang dilakukan-membuat video pariwisata untuk promosi pariwisata.

Pada saat mempromosikan video pariwisata pantai- lairiti mengalami
beberapa permasalahan, yaitu terdapat informasi yang belum dapat menampilkan
tahapan proses produksi secara detail. Dari hal tersebut, penulis mengusulkan
membuat video pariwisata dengan menggunakan teknik live. shoot untuk

memperjelas informasi dalam setiap proses pembuatan video pariwisata.

Dari penjelasan diatas, penulis membuat sebuah penelitian dengan judul
Pembuatan Video Sebagai Media Promosi Pariwisata Pantai Lariti Kabupaten
Bima, penelitian ini diharapkan menjadi solusi untuk memperbaharui informasi

tentang pariwisata pantai lariti.

Kata Kunci: Multimedia; Adobe Primiere, Pariwisata.
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ABSTRACT

Abstract - Lariti Beach is one of the attractions in Bima and Lariti Beach is in the
southern region of Bima Regency, NTB. Precisely in Soro Village, Lambu Sape
District, Sumbawa Island. This beautiful beach is not far from Sape Harbor, the sea
gate that connects the tip of Sumbawa Island and Flores, East Nusa Tenggara
Province. In developing its tourism, Lariti Beach Tourism, Bima Regency also
carries out promotions like other tourism. The stages of promotion carried out are

making tourism videos for tourism promotion.

When promoting a video of Lairiti beach tourism, there are several
problems, namely there is information that has not been able to display the stages
of the production process in detail. From this, the authors propose making tourism
videos using live shoot techniques to clarify information in each process of making

tourism videos.

From the explanation above, the author makes a study with the title Making
Video as a Media for Tourism Promotion of Lariti Beach, Bima Regency, this
research is expected to be a solution to update information about Lariti beach

tourism.

Keywords: Multimedia, Adobe Primiere, Tourism.
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