BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan dan perkembangan teknologi informasi dewasa ini berpengaruh

Data Encryption Standard (DES), RC4, TweFich, RC-3, CAST, IDE, D54 dan
lain-lain.
Metode enkripsi yang dibahas adalah RC4 dan DSA. Algoritma RC4

merupakan salah satu algoritma kunci simetris vang berbentuk stream chipper.



Sedangkan DSA merupakan dalam algoritma kriptografi asimetri
mengunakan pembangkitan kunci. Dalam kenyataannya sebuah algoritma
kriptografi yang sudah ada sulit untuk dipelajari oleh seorang pemula.

Dalam perancangan aplikasi ini penulis menggunakan program bahasa Java

1.4  Tujuan Penelltian
Tujuan penelitian n
I. Memudshkan mempelajari kriptografi dalam bentuk aplikasi.
2. Membantu memahami sebuah algoritma kriptografi dengan mudah dan
dapat dipergunakan dengan mudah.
3. Sebagai bahan belajar yang menarik untuk belajar kriptografi bagi pemula.



4. Menganalisis kelebihan dan kekurangan dari aplikasi kriptografi simetris
RC-4 dan kriptografi asimetris DSA.

1.5 Manfaat Penelitian
Dalam perancangan perangkal aplikasi kriptografi lerdapal beberpa
aran Imh’l?‘ﬂmﬁm

ilmiah, majalah baik dari media cetak maupun media elektronik vang
berkaitan dengan topik yang dibahas dalam pembuatan aplikasi.



b. Metode browsing
Metode fravwsimg yaitu teknik pengumpulan rujukan vang bersumber
dari internet dengan mengunjungi situs yang berhubungan dengan
penelitian ini.
2. Analisis data

5. Implementasi aplikasi
Mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat.



1.7 Sistematika Penullsan
Dalam penvusunannyve, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah ;

BABI PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang digunakan dalam
pengembangan perangkat lunak di masa depan yang diharpakan
dapal bermanfaat bagi seluruh pihak yang terlibat.
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