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INTISARI 

Indonesia memiliki berbagai macam candi peninggalan jaman dahulu. Candi-

candi tersebut masih terjaga keasliannya, dan tersebar di seluruh wilayah Indonesia. 

Kenyataanya masih banyak wisatawan asing maupun domestik yang belum tahu 

dimana candi-candi tersebut berada. Sehingga munculah masalah bagaimana cara 

memperkenalkan candi-candi tersebut di era modern ini. 

Dalam penelitian ini, peneliti membuat aplikasi mobile Candi Indonesia yang 

di harapkan dapat memberikan kemudahan terhadap pengguna untuk mengetahui 

nama, sejarah dan lokasi candi yang ada di Indonesia dengan harapan dapat 

menyelesaikan masalah tersebut. Pada tahap perancangan aplikasi, peneliti 

menggunakan metode UML (Unified Modeling Language). 
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ABSTRACT 

Indonesia has a wide range of heritage temples of antiquity. The temples are 

still maintained its authenticity, and spread all over Indonesia. In fact there are many 

foreign and domestic tourists who do not know where temples are located. So appear 

problem how to introduce these temples in this modern era. 

In this study, researchers create mobile applications Temple Indonesia are 

expected to provide convenience to the user to know the name, history and location 

of temples in Indonesia with the hope to solve the problem. At the stage of 

application design, researchers using UML (Unified Modeling Language). 
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