BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang M
Indonesia memiliki banyak peninggalan sejarah, baik yang berupa bangunan
candi. keraton, artefak, kitab sastrs BN D banyaknya peninggslac
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mengangkal judul
skripsi “PERANCANGAN APLI {MA-NAMA CANDI DI INDONESIA
BERBASIS ANDROID". Aplikasi ini nantinya akan menampilkan apa saja candi-
candi yang ada di Indonesis, sejarah candi, serta Google Map untuk mendeteksi
lokasi candi berada. Dengan adanya aplikasi ini maka pengguna bisa memperoleh

informasi mengenai candi apa saja yang ada di Indonesia dengan mudah dan dapat



dijadikan sebagai media pengenalan pariwisata melalui media yang dapat digunakan
dimanapun dan kapanpun dengan smartphone berbasis Android.

1.2 Ruomusan Masalah

I. Bagi Pengguna
- Memberikan informasi keluburan warisan budaya bangsa vaitu Candi yang

ada di Indonesia untuk pendidikan dasar dan menengah, wisatawan domestic
dan wisatawan mancanegara, Maka aplikasi ini akan di implementasikan
melalui smartphone agar mudah untuk di gunakan.



Memberikan wawasan mengenai berbagai macam candi agar mampu
meningkatkan apresiasi terhadap keluhuran warisan budaya.

Agar lebih mudsh untuk mencari informasi tentang candi yang ada di

Mengadakan tanya jawab secarn langsung kepada pengguna aplikasi nama-
nama candi di Indonesia sebelumnya mengenai tentang kekurangan pada
aplikasi tersebut dimana kekurangan itu lebih dspat membantu dalam
pencarian nama-nama candi di selunih indonesia,



b. Studi Pustaka
Mengumpulkan literatur yang berhubungan dengan tema penelitian yang
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didalam sistem.
5) Diagram Component, digunakan untuk menggambarkan komponen didalam
sistem.
1.5.4 Implementasi
Membauat aplikasi nama-nama candi di indonesia berdasarkan perancangan



yang telah dibuat pada tahap perancangan.

155 Testing

Setelah pengkodingan tersebut dibuat, maka hasilnya harus diujikan terlebih
dahulu. Pengujian tersebut berfokuskan kepada logika internal dari software, yang
Emg pada fungsi eksternal

Laporan penelitian ini disusun secara sistematis dalam masing-masing bab,
dimana pads masing-masing bab ini akan diuraikan masalah-masalah sebagai
berikut:



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab imi menguraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, melode penelitian, dan sistematika

 menjelaskan Euhng:lﬂlﬂblgmm en 1
ant pembuatin aplikusi mohife “Nama-nama Candi di Indonesia Ber

Bab ini menjelaskan tentang hasil implem
15 ji coba ad progran i it implementasikan ke
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Kesimpulan dari pembahasan laporan dan saran dari penulis mengenai perbaikan dan
pengembangan untuk menambah kesempumaan aplikasi.
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