BABYV

PENUTUPAN

mendukung perancangan animasi.
4, Tahapan produksi adalah langksh setelah pra produksi. Pada tahap
produksi penulis merancang drawing, painting dan anfmating.

5. Proses drawing merupakan dasar dari suatu animasi sebagai objek yang
akan dianimasikan.
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Proses painting guna pemberian wamna semua objek vang dapat memberi
nilai tambah pada @mage jups pemisahan komposisi antar objek
foreground, middleground dan  background agar lebih mudah bagi
animator untuk menganimasikan objek tersebut.

dalam _format ffile video.

Daya tarik korakter penulis tunjukkan dengan cara merancang desain
karakter dengan pemberian wama vang menunjukkan sifat karakter,
Karakter yang teloh dibuat memiliki cini khas tersendin, Alaric sosok laki-

laki yang bijaksana. Elica seorang ibu yang sabar, Lilian seorang gadis



pemberani, Marlon seorang pandai besi yang baik, Malduc sang penyihir
jahat yang serakah, Orc anak bauh penyihir vang ceroboh. Penulis terlebih
dahulu melakukan pengamatan terhadap film-film terkenal sebagai bahan

referensi seperti Spirited Away yang mempu menunjukkon doya tank

5. Kombinasi don sinkronasi animasi dan sudio harus disusun lebih rapi ogar

dapat lebih uniuk dinikmati.
6. Perancangan waktu setiap adegan vang terlalu singkat atau terlalu lama

lebih diperhatikan agar dapat lebih dinikmati.
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7. Pentingnya peranan editor agar bisa menghasilkan karya yang lebih
maksimal.
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