BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Komik adalah bacasn vang sangat popular. sekarang ini komik merupakan

efek-efek animasi yang dapat menjadikan cerita lebih hidup, sehingga mation
comic ity sendiri yang menarik keinginan penonton untuk melihat motion comic
tersebut.



Dalam membuat sebuah motion comic perlu adanya tahap-tahap pra
produksi. produksi dan pasca produksi vang periu dilakukan agar penonton dapat
menikmati isi cerita dari film animasi motion comic. Dengan memanfaatkan

teknologl komputer, penulis menerapkan perancangan animasi 2D menggunakan

3. Resolusi Layar yang digunakan pada penelitian 1920 1080 pixel

4. Pilihan frame yang digunakan pada penelitian ini adalah 24 fps.

5. Software vang digunakan Adobe Photoshop CS6. Adobe After Effect CS6.
Adobe Premier Pro CSé,

6. Film Animasi 2D yang dirancang berdurasi kurang lebih 4 menit.



7. Penelitian ini sampai pada tahap penghasilkan produksi video animasi.

1.4 Maksud & Tujuan Penelitian

Mlkxuddﬂ.’cﬂmpﬂie]lhln{munhlk!}‘uﬂih]uimnﬂhatl | jurusan
Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

tujuan tersebut sebagai berikut.

1. Teknlk Studl Pustaka
Mengumpulkan data atay informasi dar buku-buku yang terkait dengan
perancangan film animasi, referensi buku diperoleh dari dosen pembimbing



serfa pemikiran individu dan mengumpulkan data dari skripsi-skripsi vang
berada di perpustakaan.
2. Teknik Pengamatan/Observasl

Mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadap film

1.5.3 Model Penelitian
Dialam penelitian film animasi 2D “Alaric’s Goldsword™ yang dilakukan
dan pasca produksi.



1. Pra Produks

Pra produksi dapat dikatakan sebelum produksi. ada beberapa tahap, di
antaranyn ide cerita, tema, logline, sinopsis, diagram scene, character

development, screenplayiseript dan stervboard.

masalah, batasan masalah, maksud & tujuan penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.

BABII : LANDASAN TEORI
Bab landasan teori berisikan tinjauan pustaka. Pembahasan dasar-
dasar teori untuk mendukung judul dan penelitian yang dilskukan



meliputi animasi, jenis animasi, teknik animasi, 12 prinsip dasar
animasi dan video. Model penelitian yang menguraikan teon
proses pra produksi, produksi dan pasca produksi.

BABIl : PERANCANGAN

Bab perancangan animasi dimula dari tinjouan umum, tahap pra
]] ‘ 11171 | '. _-..-.-._ i nendiks g ngﬂll
pra  produksi.

Wlagranmn scehe,

drawing, painting dan animating. Don dalam tshop pase

— BRI bt sebelumiya, serta
saran bagi peneliti selanjutnya dibidang yang sama.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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