BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

kan system skor dan tidak

sda tisgkatan level, nariTEERITTRNT A ———
rintangan yang semakin sulit untuk dilalui. Dua karakter pria dan wanita
dihalaman menu awal bisa dipilih oleh user ketika akan memulai permainan.
Selain kedua karakter pria dan wanita juga disisipkan penghalang yang akan
mengganggu dan poin vang bisa diambil dalam pembustan Game Pool



el

Match,poin tersebut seperti botol, sampah dan ketika mengusir monster yang
mengpanggu akan menambah skor.

GameMaker Studio menjadi satu-satunya sofiware yang dipilih untuk
merancang Game Pool Matek ini. Karena soffware ini merupakan soffware yang

level, semakin tingm skor yang didapat maka tingkat kesulitan juga

berbeda. Akan ada banyak bebatuan dan binatang liar di sungai yang akan

menghalangi pemain.
4. Main menu dalam game ini terdin dari play, sefting, hefp don exie

5. Game Pool March ini dirancang untuk single playver.



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

Maksud dan tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

. Terciptanya Game Pool Match berbasis' Android sebagai game yang
digemari dikalangan masyarakat.




Lo Metode Penelitian
Peneliti j '
iti menjabarkan cari-cars memperoleh data-data vang digunakan
untuk kebutuhan penelitian.
1L.6.1  Pengumpulan data

waterjall model, yang ten

implementation and testing dan maintenance, {Kadir, 2003),
it Requir‘zmmh
T F
ahap dalam mencari kebutuhan untuk diaplikasikan ke dalam bentuk
perangkal lunak.



b Analysiz

Merencanakan jenis dan tipe game dan melengkapi data yang dibutuhkan

1.7 Sistematika Penulisan Laporan Penelitian
Dalam laporan Skripsi ini, disusun menggunakan sistematika penulisan
sebagat berikut :



BAB1: PENDAHULUAN

Bagian ini merupakan bagian dari latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penclitian, manfaat penelitian, metode penelitian
dan sistematika penulisan laporan penelitian.

BAB1I : LANDASAN TEORI
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