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MOTTO 

 

 Kegagalan hanya terjadi bila menyerah ( Lessing ) 

 Do whatever you like, be consistent, and success will come naturally. 

 Barang siapa merintis jalan mencari ilmu maka Allah akan memudahkan 

baginya jalan ke surga (H.R Muslim) 
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INTISARI 

 

Promosi adalah upaya untuk  menawarkan produk  dengan tujuan menarik 

calon konsumen untuk membeli. Dengan adanya promosi produsen  

mengharapkan kenaikannya angka penjualan semakin meningkat . 

Animasi 2D adalah penciptaan gambar bergerak dalam lingkungan dua 

dimensi. Hal ini dilakukan dengan urutan gambar pada frame yang 

mensimulasikan gerakan – gerakan antar frame. 

Motion grafis pada umunnya merupakan gabungan dari potongan-

potongan desain yang berbasis media visual yang menggabungkan bahasa film 

dengan desain grafis, seperti memasukan elemen-elemen yang berbeda seperti 

desain 2d, animasi, video, tipografi, ilustrasi, fotografi, dan musik. Motion 

grafis dikalangan dunia broadcast memliki kehadiran yang sangat kuat di 

televisi. Sepertihalnya dalam pembuatan komersil grafis. Dalam dunia 

perfilman motion grafis biasanya digunakan untuk pembuatan judul 

pembukaan atau urutan pembukaan. 

 

Kata Kunci : Iklan, Animasi 2D,Motion Graphics 
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ABSTRACT 

 

Promotion is an attempt to offer products with the purpose of attracting 

potential consumers to buy . With the promotion of manufacturers expect gains 

increasing sales figures. 

2D animation is the creation of moving pictures in a two-dimensional 

environment . This is done by a sequence of images on a frame that simulates the 

movement - the movement between frames. 

Motion graphics on umunnya a combination of pieces of visual media 

based design that combines film language with graphic design , such as 

administering different elements such as design 2d , animation , video , 

typography , illustration , photography , and music . Motion graphics among the 

world of broadcast discount very strong presence on television . Just as in the 

manufacture of commercial graphics. In the world of film motion graphics 

typically used to manufacture tittle opening or opening sequences. 

 

Keyword: Advertesing, 2D Animation,Motion Graphics 
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