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MOTTO 

“Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan-kesalahan, 

tetapi jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar 

tidak terjadi kesalahan lagi” {Candra Ayu Oktaviana} 
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MOTTO 

“Learn From Yesterday, Live From Today, And Hope For Tommorow” 

belajar dari masa lalu, hidup untuk masa kini, dan berharap untuk masa yang akan 

datang(Albert Einstein) 

  

 

“Build Your Dreams, or Someone Else Will Hire You To Build Their” 

ayo segera bangun mimpimu atau orang lain akan mempekerjakan kamu untuk 

membangun mimpi mereka. (Farrah Gray) 

 

 

Kehidupan Bukan Mengenai Mencari Dirimu, Tetapi Tentang Menciptakan 

Dirimu  

 

 

Berangkat dengan penuh keyakinan 

Berjalan dengan penuh keikhlasan 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan 

Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah 

sekali.Ingat hanya pada Allah apapun dan dimanapun kita berapa kepada Dia-lah 

tempat meminta dan memohon 
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INTISARI 

 

Motion Graphic adalah sebuah film singkat atau sebagai opening acara 

televisi ,animasi,game,dan iklan. Motion graphic mengabungkan antara 

gambar,teks,dan juga audio. Dewasa ini Motion Graphic berkembang menjadi 

salah satu trend sebagai sarana dalam mempromosikan atau memperkenalkan 

berbagai organisasi ,komunitas ,individu,dan lain lain. Selain itu Motion Graphic 

juga menjadi salah satu penunjang kreatifitas dalam berkarya khususnya dalam 

bidang multimedia. 

Borneo tour & travel merupakan bisnis yang bergerak pada bidang tour & 

travel, Penggunaan Motion Graphic pada perusahaan ini bertujuan untuk 

meningkatkan penjualannya. Sehingga dengan dibuatnya promosi ini diharapkan 

dapat mendapatkan kepercayaan dari masyarakat. 
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ABSTRACT 

 

Motion graphic is a short movie,or as opening from televition, anime, 

game,ads ect. Motion graphic combaine between image,teks,and audio. Motion 

Graphic grow as one of the trend as a tools on promote or introduce some 

organization, community, individual, ect. This things very supported to user who 

use Motion graphic,who could improve creativity in the work. Especially on the 

multimedia  

 Borneo tour & travel is a business that operates in the field of tour & 

travel , use of Motion Graphic on the company aims to increase sales . So with 

this promotion made is expected to gain the trust of the public .


