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MOTTO 

 

 Allah akan meninggikan derajat orang-orang yang beriman diantara kamu 

dan orang-orang yang memiliki ilmu pengetahuan. 

(QS. Al-Mujadillah:11) 

 

 All our dreams can come true, if we have the courage to pursue them 

(Walt Disney) 

 

 Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak 

menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka 

menyerah. 

(Thomas Alva Edison) 

 

 Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah 

dilaksanakan/diperbuatnya. 

(Ali Bin Abi Thalib) 
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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi informasi semakin meningkat dan membuat 
ssetiap orang harus selalu mengikuti perkembangan zaman. Adanya 
perkembangan teknologi informasi khususnya berbasis multimedia tersebut 
diharapkan dapat menjadi peran penting dalam proses penyaluran informasi 
termasuk dalam suatu lingkup bisnis maupun usaha seseorang. Di dalam bisnis, 
penggunaan multimedia berupa company profile sangat dibutuhkan guna 
membantu mempromosikan dan memberikan informasi tentang perusahaan 
kepada konsumen. Mangon Stone, sebuah perusahaan yang berkembang dalam 
bidang kerajinan batu, membutuhkan tambahan sarana media informasi dan 
promosi untuk memperkenalkan perusahaan maupun produk di perusahaan 
tersebut kepada publik, konsumen dan klien. 

Jika perusahaan tersebut menggunakan company profile untuk 
menunjang bisnisnya maka perusahaan tersebut dapat dengan mudah bersaing 
dengan perusahaan sejenisnya yang mampu menawarkan jasa dan produk secara 
menarik. Berdasarkan uraian tersebut guna menjelaskan dan mendukung 
penyusunan skripsi maka penulis memberi judul “Perancangan dan Pembuatan 
Company Profile Mangon Stone berbentuk video sebagai media promosi”. 
Rumusan masalah dari uraian tersebut adalah “Bagaimana proses rancang bangun 
company profile berbentuk video sebagai media promosi pada usaha kerajinan 
mangon stone?”.  

Penelitian menggunakan metode pengumpulan data seperti, kepustakaan, 
metode observasi, wawancara, metode pengambilan gambar, metode capturing, 
editing, uji coba dan implementasi. Tujuan dari penelitian ini adalah agar video 
company profile yang telah dirancang dan dibuat dapat diputar di media 
elektronik maupun media sosial, sehingga customer tidak bingung dengan proses 
pemesan, produk dan lokasi perusahaan. Video company profile mangon stone 
tersebut terdapat timelapse, motion graphic, dan animasi sehingga konsumen atau 
klien tidak bosan dengan penyampaian informasi yang ada dan tertarik dengan 
perusahaan. 
 

Kata Kunci: Company Profile, Mangon Stone 
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ABSTRACT 
 

Information technology development is increasing and makes every one 
have to keep up with it from time to time. The development of multimedia-based 
information technology is expected to have an important role in the process of 
distributing the information included in the scope of a business. In business, the 
use of multimedia such as a company profile is needed to help promoting and 
providing information about the company to customers. Mangon Stone, a growing 
company in the field of stone craft, requires an additional means of information 
and promotion media to introduce the company and its products to the public, 
customers and clients.  

Using company profile can support the company's business to compete 
easily with other companies in offering services and products in an interesting 
way. Based on the above descriptions, the author entitles this thesis as "Designing 
and Developing Company Profile of Mangon Stone in The Form of A Video 
as A Promotion Media". The formulation of the problem is "How is the processs 
of designing company profile in the form of a video as a promotion media in 
Mangon Stone?".  

This study uses several data collection methods such as literature review, 
observation, interviews, photo shooting method, and methods of capturing, 
editing, testing and implementation. The purpose of this study is that the company 
profile video which has been designed and created can be played on electronic 
media and social media so that customers are not confused with the booking 
process, product and location of the company. There are timelapse, motion 
graphic and animation in the company profile video of Mangon Stone so that 
customers or clients do not get bored with the delivery of the information and are 
interested in the company. 
 
 
Keywords: Company Profile, Mangon Stone
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