BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi  dibidang  informasi  yang  semakin
meningkat dalu mengikuti perkembangan

aphan dapat menjadi \ ng dalam proses
suk dalam suatg lin

dan video dengan alat bantu (o0/) dan koneksi (limk) Sehinggo
A dupat bernavigasi, berinteraksi, berkarya dan berkomunikasi,
dia Terbagi dalam tiga jenis yaitu, Multimedia Lanicr, ¥

if dan Multimedia Hiperaktif. Pada sebuah |

epadi Konsumen
berkembang dalam bidang kerajinan batu membutuhkan tambahan sarans
media informasi  dan promosi untuk memperkenalkan kepada publik,
konsumen dan Klien tentang gambaran usaha kerajinan maupun produk 3

tempat tersebit. Dalam hal ini, Mangon Stone memilih poin-poin yang ingin



disampaikan secara terbuka kepada publik, kensumen maupun klien yang

disesunikan denpan Kepentingan secara nyvata. Selama ini usaha Kerajinan
Mangon Stone menggunakan media promosi berupa pamilet yang berisi
hasil-hasil produk dan juga diketahui oleh konsemen lewat mulut ke mubut,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut dapat dirumuskan bahwa
permasalaban vang ada adalsh: “Bagaimana proses mncang  bangun



company profife berbentuk video sebagni media promosi pada usaha

kerajinan mangon stome?".

1.3 Batasan Masalah




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitinn
4.1 Maksud Penelitian

l. Untuk membunt rncang bangun company profile berbentuk

n bagi mahasiswa strata 1 (S1)
IKOM Yogyakarta,

bagi usaha

Pengumpulon dats dengan carn melakukan pengamatan secara
langsung pada objek yang direliti, sehingga didapatkan data yang

akurat dan rill.



3. Wawancam
Melakukan tanyn  jawab  dengan  pihak  narnsumber  sant
pengambilan data untuk mendapatkan informasi mengenal topik
yang akan diangkat sesuni yang diketahui oleh parasumber.

1.5.2 Metode Analisis dan Perancang

1 terdapat ide cerita, tema con
fila (viory), paresi, rinciun biaya

Proses pemolongan gambar secara langsung tanpa adanya manipulisi
gambur atau dengan menggunakan transisi perpandahan gambar video

menggunakan progrun aplikosi sesuai yang diinginkan.



156 Metode Uji Coba
Penulis melakukan uji coba dar gambar / desain yang telal dibuat
secara keseluruhan sebelum ditmplementasikian di lapangan,

15T  Metode Implementasi

BARB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisi tentang implementasi dan pembahasan tahap produksi dan
tahuap pasca produksi,



BAB V PENUTUP

Penutup berisi tentang kesimpulan dari hasil yang diperoleh dan
saran agar lebih baik.
DAFTAR PUSTAKA
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