PENDAHULUAN

mengandung  unsur kekerasan, pornografi, dan hal lainya yang berbau negatif,
den tentu saje baik den buruknya dempak scbush game tergantung pada yang
miemminkany.



Atas dasar imlsh penulis mencoba merancang sebush pame vang berjenis
edwcation pame dengan judul  “Peroncangan Game Edukasi Apotek Hidup

mengasah daya ingat kita ::hmggnmh-hut:hk:ﬂ;bntmt:ﬂmh:mmk

4. Tampilan geme yang dibuat merupakan wmpilan game 2 dimensi.

munfaatnya.



6. Dibuat dengon menggunakan software Adobe flash, Adobe photoshop,

Corel Draw X5,
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Tn}:.mpmdasdll:mm:llhkmp:n:lﬂmmhmmTuguAihn

tlmu pengetohusn vang berguna untuk masysrokat.
lL.& Metade Penelitinn
Penclition  yang  dilakukan oleh penulis melalui  beberapa aturan

perancangan den tahopan yang berurutun.



I. Pengumpulan Daia
Metode im dilikukan untuk mengumpulkan data yang diperlukon
untik periclinan. Meiode ini meliputi pengumpulan dain dan buku -
buku referensi yang relevan dengan permasalahon yang dihadapi,

meenjadi beberapa bab, yaitu:
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Di dalam bab ni menjelaskan tentang D dalam bab i menjelaskan
tentang latar belakong masalsh, rumusan masaloh, batas masaloh, tujusn
masalah | munfaat penelitian, metode latar belakang masalah. rumusan
masaluh, batas mosalah, tujusn masalah , manfaat penclition. metode

BAB
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Jum bab ini akan dijclaskan hasil dari
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