PERANCANGAN APLIKASI KAMUS PENGENALAN ISTILAH MEDIS
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh

Murni Dinianti
13.11.7061

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERANCANGAN APLIKASI KAMUS PENGENALAN ISTILAH MEDIS
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Teknik Informatika

C
Y

Disusun oleh

Murni Dinianti
13.11.7061

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI KAMUS PENGENALAN ISTILAH
MEDIS BERBAS ROID

'av




PENGESAHAN

SKRIPSI

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
: s\ gelar Sat]ana Komputer







MOTO

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari
sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya
kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah,6-8).

Hidup adalah pilihan, jika memiliki banyak pilihan maka pilihlah yang
terbaik, jika tidak maka lakukan yang terbaik

Hargai prosesnya bukan hasilnya, menjadi baik itu baik, tetapi tidak merasa
lebih baik dari orang lain.

Tidak ada manusia yang sempurna, yang ada hanyalah penerimaan yang
sempurna.

Kita tidak dilahirkan terus menjadi orang baik atau buruk, yang terpenting

lalah bagaimana cara menjalani hidup menjadi lebih baik.
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi terus berkembang
pesat saat ini, baik dari segi pembaruan hardware maupun software. Terutama
dalam hal bidang perangkat mobile yang pada pengembangannya sekarang dari
beragam vendor terus mengeluarkan produk terbarunya berupa smartphone
dengan bermacam varian pilihan operating system yang mudah digunakan.
Dengan demikian tentu begitu bermanfaat untuk para pengguna yang memiliki
mobilitas tinggi untuk. memperoleh informasi dengan cepat dan mudah.

Beragamnya kelebihan serta kemampuan yang ada pada perangkat
smartphone berbasis android tentu membawa manfaat dan. memberikan solusi
untuk beberapa keperluan yang dapat Kita selesaikan secara mobile dengan efektif.
Diantaranya dapat diterapkan sebagai media edukasi, pada konteks ini penulis
bermaksud untuk membuat sebuah layanan aplikasi mobile berupa Kamus
Pengenalan Istilah Medis berbasis Android. Yang merupakan suatu kumpulan dari
arti, istilah, serta keadaan yang berkaitan dengan istilah Medis dalam dunia
kesehatan.

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu
aplikasi berbasis android yang didalam nya dapat melakukan pengelolaan istilah-
istilah Medis yang terdapat dalam dunia kesehatan. Bahasa pemrograman yang
digunakan adalah eclipse dan database yang digunakan ialah SQLite Browser.
Aplikasi ini nantinya akan digunakan sebagai media edukasi khususnya bagi
pelajar atau pekerja dibidang kesehatan. Maka perlu dilakukan inovasi
pengembangan Aplikasi Kamus Medis berbasis Android, untuk mempermudah
pencarian dengan disertai dengan istilah-istilah yang saling terkait satu dengan
yang lainnya. Oleh karena itu diharapkan dengan dibuatnya aplikasi ini dapat
menjadi media edukasi yang bermanfaat dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata Kunci : Kamus Medis, Android, Eclipse, SQLite Browser.
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ABSTRACT

The development of information and communication technologies continue
to evolve rapidly at this time, both in terms of hardware and software updates.
Especially in the field of mobile devices that the current development of a variety
of vendors continue to release new products in the form of a smartphone with a
variety of choice variants operating system that is easy to use. Thus the course
was so useful for users who have high mobility to get the information quickly and
easily.

The diversity of the advantages and capabilities that exist on smartphones
based on Android certainly bring benefits and provide solutions for multiple
purposes that could be resolved in a mobile effectively. Which can be applied as a
medium of education, in this context, the author intends to create a mobile
application services such as Dictionary of Medical Terms The introduction of the
Android-based. Which is a collection of meanings, terms, and conditions related
to medical term in the world of health.

Of these problems led to the idea to create an android-based application
that can manage within its terms of Medical contained in the health world. The
programming language used is the eclipse and the database used is SQLite
Browser. This application will be used as a medium of education, especially for
students or workers in the field of health. It is necessary to the development of
innovation-based Medical Dictionary Android applications, to facilitate the
search, accompanied with terms that are related to one another. Therefore, it is
expected to made this app can be a useful educational media and according to
user needs.

Keywords: Medical Dictionary, Android, Eclipse, SQLite Browser.
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