BAB I
PENDAHULUAN

secara lancer ke para distributor atau penjualapalagi ke tangan konsumen [4].
bukan animasi ke dalam kehidupan pada iklan televise. Ammasi kartun mempunyai



nilai paling tinggi dalam hal menarik perhatian penonton dan merupakan animasi
paling hidup [5]

Iklan yang akan diaplikssikan dalam Distro Nimeo Yogyukarta akan
memadukan sebush cerita yang sesuai deng 1 iklan. Pembuatan Ide dan konsep
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1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas serta rumusan masalah maka penulis
membatasi masalah lentang merancang iklan televisi pada Distro Nimco :



. Penulis fokus dalam penggunaan dan pengembangan teknik greenscreen dan
animasi 2D dengan durasi iklan 30 detik.

‘2, Objek perancangan iklan televisi dengan teknik greenscreen dan animasi 2D
-adalah Distro Nimeo Yogyakarta

2. Tujuan untuk masyarakat umom
a. Dapat menjadi tambahan referensi bacaan bagi masvarakat atau peneliti
lain.



b. Sebagai referensi perancangan iklan untuk masyarakat di bidang
nudtimndinihummynﬂdmtemﬁ

‘3. Tujuan untuk Distre ¥imco Yogyakarta

Dalam pembuatan skripsi ini penulis

wawancars. Dalam bal ini penulis akan mengadakan wawancara langsung dengan
pihak Distro Nimco.

2. Metode Kepustakaan



Mengumpulkan data dengan membaca buku yang berkaitan dengan tema judul
skripsi yang penulis ambil. Pengumpulan data dengan metode kepustakaan akan
menambah referensi mater yang akan penulis tuangkan dalam penulisan skripsi ini

1.5.2 Metode Analisis Kebutuhan

diharapkan, dan dokumentasi hasil. Tahap Pasca produksi, didalamnya dilakukan
eefiting, memerikass hasil sementara setelah ediving, kemudian jika hasil akhir sudah
sesual maka dilakukan rendering untuk melakuka packaging hasil akhir dalam format

video yang diinginkan,



Lo Sistematika Penullsan

Agar penyajian laporan mudah dimengerti dan terstrukiur, maka dibuatlah
sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya yaitu sebagai
berikut :

BAB I : PEND/
Bab ini
akan digunakan dolam perancangan televisi mengg
animasi 2D untuk Distro Nimeo Yogyakarta.

dan software

Y
Dslam bab i penlis aksn memaparkan teabang perancang
p - 3 .
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teknis serta memaparkan hasil dari penerapan tersebut pada iklan televisi Distro
Nimco

BAB V : PENUTUP

Bab ini penulis akan memaparkan tentang kesimpulan dan saran sebagai



bahan evaluasi penulis.
DAFTAR PUSTAKA
A
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