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INTISARI

Aplikasi panduan bercocok tanam atau tinandur ini dirancang untuk
membantu petani Khususnya petani pemula agar dapat memaksimalkan hasil
pertanian bawang merah, dengan cara memberikan informasi berupa panduan
bercocok tanam bawang merah mulai dari penyiapan lahan sampai panen.

Dalam pembuatan aplikasi ini, sistem.operasi Android, software Android
Studio dan Bahasa pemrograman Java dipilih sebagai alat yang efektif digunakan
dalam pembuatan aplikasi panduan bercocok tanam bawang merah atau Tinandur.
Selain sebagai-media informasi, aplikasi ini juga menjadi media pembelajaran
bagi petani pemula karena keefektifannya.

Dengan menggunakan aplikasi berbasis android sebagai media informasi
dan pembelajaran, diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengguna
khususnya petani pemula dengan kondisi modern sekarang ini.

Kata Kunci : Android, Android Studio, Panduan, Pertanian, Bawang Merah
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ABSTRACT

Application planting or Tinandur guide is designed to help farmers,
especially farmers beginners in order to maximize agricultural output shallots, by
providing information in the form of manual planting onion ranging from land
preparation to harvesting.

In making this application, the Android operating system, Android Studio
software and programming language Java was selected as an effective tool used
in making application guide planting onion or Tinandur. Apart from being a
medium of information, this application is also a medium of learning for novice
growers because of its effectiveness.

By using android based applications as a medium of information and
learning, Is expected to provide benefits to users, especially novice farmers to
modern conditions today.

Keyword: Android, Android Studio, Guide, Agriculture, Onion
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