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MOTTO 

 Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak 

menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka 

menyerah. (Thomas Alva Edison)” 

 “Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada keringanan. Karena itu bila kau 

sudah selesai (mengerjakan yang lain), dan berharaplah kepada Tuhanmu. 

(Q.S. Al Insyiroh: 6-8)” 

 “Orang yang pintar bukanlah orang yang merasa pintar, akan tetapi ia 

adalah orang yang merasa bodoh, dengan begitu ia tak akan pernah 

berhenti untuk terus belajar”. 

 “Sesungguhnya kesuksesan itu berjalan diatas kesusahan dan 

pengorbanan”. 

 “Bangunlah, Bergeraklah, Berusahalah, Berdo’alah lantas Bertawakallah”. 
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INTISARI 

 

Aplikasi panduan bercocok tanam atau tinandur ini dirancang untuk 

membantu petani khususnya petani pemula agar dapat memaksimalkan hasil 

pertanian bawang merah, dengan cara memberikan informasi berupa panduan 

bercocok tanam bawang merah mulai dari penyiapan lahan sampai panen.  

Dalam pembuatan aplikasi ini, sistem operasi Android, software Android 

Studio dan Bahasa pemrograman Java dipilih sebagai alat yang efektif digunakan 

dalam pembuatan aplikasi panduan bercocok tanam bawang merah atau Tinandur. 

Selain sebagai media informasi, aplikasi ini juga menjadi media pembelajaran 

bagi petani pemula karena keefektifannya. 

Dengan menggunakan aplikasi berbasis android sebagai media informasi 

dan pembelajaran, diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengguna 

khususnya petani pemula dengan kondisi modern sekarang ini. 

Kata Kunci : Android, Android Studio, Panduan, Pertanian, Bawang Merah 
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ABSTRACT 
 

 

Application planting or Tinandur guide is designed to help farmers, 

especially farmers beginners in order to maximize agricultural output shallots, by 

providing information in the form of manual planting onion ranging from land 

preparation to harvesting. 

In making this application, the Android operating system, Android Studio 

software and programming language Java was selected as an effective tool used 

in making application guide planting onion or Tinandur. Apart from being a 

medium of information, this application is also a medium of learning for novice 

growers because of its effectiveness.  

By using android based applications as a medium of information and 

learning, is expected to provide benefits to users, especially novice farmers to 

modern conditions today. 

Keyword: Android, Android Studio, Guide, Agriculture, Onion 

 

 

 

 

 

 


