BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Saloh satu cara suatu sekoloh untuk meningkatkan persaingan

adalah dengan menggunakan teknologi dalam menvampaikan materi atau

Saat ini, tuntutan teknologi di Indonesia tidak dapat dihindari vang
juga berpengaruh pada dunia pendidikan seharusnya turut berperan untuk
menerapkan pendidikon karakter bangsa sejak dini sesuai Undang-

Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional yang



sesuai dengan perkembangan Anak Usia Dini (AUD). Melalui pengenatan
Al-Hadits Bukhari Muslim yang merupakan salah satu pedoman bagi
muslim, diharapkan mampu mendukung program pemerintah tersebut.

vang menekankan pada pendidikan karakter. Terutama di TK Allslam
wvang kental dengan karakter islami termasuk pendidikannya.

yang berjudul “Media Pembelajaran Menghafal Hadits Populer Riwayat
Bukhari Muslim di TK Al-Islam Tambakbayan" dibutuhkan beberapa
batasan masalah diantaranya:



a. Penelitian ini dibuat berbentuk sedtimedia learning.

b. Aplikasi ini mengandung sepuluh hadits shahih populer yang terdapat
dalam buku ajar anak.

c. Aplikasi ini berbasis deskiop.

d. Menggunakan software Adobe Flash CS6. Adobe Photoshop CS6. dan

Anak Usia Dini.

Tujuan dari penelitian ini adalash membuat aplikasi multimedia
interaktif sebagai media ajar untuk menghafal hadits populer riwayal
Bukhori Muslim di TK Al-lslam Yogyakarta.



1.5 Metode Penelltian

L51 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendukung keskuratan dan kebenaran data yang akan
disampaikan, maka peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan
data yang digunakan dalam penyusunan laporan penelitian ini. Adapun

data dengan mengadakan studi penelaakan, dan membaca terhadap buku-
buku, literatur-literatur, dan catotan-catatain yang ada hubungannya
dengan masalah vang di teliti.



Menggunakan buku-buku, perancangan aplikasi pendidikan,
pendidikon Anak Usia Dini dan buku hadits shahih riwayat Bukhari
Muslim sebagai rujukan konsep-konsep teoritis, atau situs wehsite
terpercaya sebagai bahan referensi.

1.52 Metode Anallsis

CS6. Setelah itn. model selanjutnya adalah tshap pasca produksi yang
meliputi review hasil perancangan aplikasi, pemberian sound effect hingga



1.5.5 Metode Testing

Peneliti melakukan testing atau percobaan terhadap aplikasi
multimedia interaktif dengan menggunakan hlackbox testing, melakukan
proses pembelajaran  dengan menggunakan aplikasi interaktif hasil
pembuatan pada penelitian dan pendistribusian kepada sekolah lokal yang

Islam. Termasuk software yang
keperluan penelitian.



BAB ITL ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKAST

Pada bab ini membahas tentang tahap-tahap analisis sistem. yaitu
meliputi kebutuhan sistem, dan analisis kelavakan sistem. perancangan
aplikasi yang akan di implementasikan pada suatu perangkat.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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