BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

yang bersifal apen source. Kode wrce dan lisensi perizinan pada Android
memungkinkan perangkst lunak untuk dimodifikasi secars bebas dan
it i be Dot pemibiil peraplal s pengsninng spikt
Seperti yang termuat dalam “Android dan Browser Opera Dominasi
Pengainia Mobile ‘Tadonesta Seluci 2014, hitpacl il techinaia soavandron-



opera-dominasi-smartphone-indonesia-2014 (akses 25 April 2016), sebuah survey
menemukan bahwa Android merupakan sistem operasi yang mendominasi
peredaran smarphone di tanah air dengan pembagian pasar sebesar 59,91 persen,
BlackBerry berada di peringkat kedua dengan pembagian pasar sebesar 12,18

persen. Kemudian di peringkat ketiga adaligh Senes 40 dan Nokia yang memiliki
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Berbasis Mobile™. Aplikasi yang dibual skan diterapkan pada smariphone
adi salah satu metode dalam
pelaporan bencana. Aplikasi ini akan menangkap koordinat lokasi pelapor
kemudian dikirimkan ke server untuk segera mendapatkan respon. Koordinat
vang telah dikirim dapat ditampilkan dalam peta agar petugas dapat lebih mudah
dalam pencarian lokasi bencana.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah sebagai berikut:

I. Bagaimana agar data dapat dikirimkan ke server?

st mobile dan untuk aplikasi

merver mengpunakan bahasa pemrograman PHP sera  docabuse
MySQL.



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan
141 Maksud
Maksud dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan aplikasi yang
dapat melaporkan lokesi terjadinya sustu bencana secara akurat,
142 Tujuan

Tujuan dari pen

Pengumpulan berbagai informasi yang berkaitan dengan topik yang
dibahas. Pengumpulan data dilakukan dengan dua cara, yaitu:



4. Metode Wawancara
Pada tahap ini pengumpulan data mengenai alur pelaporan bencana
dilakukan dengan mewawancarai  petugas-petugas pada BPBD
Kabupaten Purworejo.

b. Pembelajaran Litertur

interfoce, dan UML {Unified Modeling Language) untuk memvisualisasikan
sistem yang akan dibuat.



1.6.4 Metode Testing
Proses ini bertujuan untuk mengetahui adanya bug dan error pada program

serta mengetahui apakah program sudah benar-benar siap diterapkan. Metode

vang digunakan adalah White Box Testing don Block Box Testing.

1.7 Sistematika Penulisan

n. dan sistematika penulisan yang merupakan bagisn peng

Bab ini berisi tentang implementasi dari proses analisis dan perancangan
sistem, pembahasan dan splikasi yang dibuat, serta uji coba aplikasi,
apakah berjalan dengan batk atae ndak.



BAB V PENUTUP
Bab ini membahas kesimpulan yang didapat dari keseluruhan laporan dan
perancangan aplikasi, serta saran-saran dari pengoperasian aplikasi yang
dibuat.
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