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4. Game “Go Mountaineerung” menggunakan metode Event sheet terdiri dari

event dan action sebagai gambaran alur dan juga pergerakan dari karakter
yang ada (control system},
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5. Hasil dari kuisioner yang telah dilakukan tampilan game, karakter, dan item
yang ada serta arena atau lintasen mekanik menghasilkan nilai 60% dan 20

partisipan yang sudah mencoba game ini. namun fitur pada game ini kurang
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