BABI
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat terutams  dibidang
pai pada konsep ponsel cerdas atau

smariphone.

1 Augwiented  Reality.  Augmented Realiny  odalsh

gambar. Perkembangan teknologi yang sangat pesat dibidang Augmented Reality
membuat penulis  berinisiatif untuk membuat sebuah media pembelajaran

interaktif mengmmakan teknologi AR yang dapat memberikan lebih banyak
perspektif untuk melengkapi metode pembelajaran yang sudah ada sebelumnya.



Keunggulan yang ditswarkan teknologi ini antara lain mampu memunculkan teks,
gambar, suara, animasi dan virna! realite sendiri.

Berdasarkan latar belakang tersebul, maka peneliti mengambil skripsi
dengan judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI AUGMENTED

REALITY BERBASIS ANDROID MATERI TATA SURYA UNTUK SISWA

5. Aplikasi ini memanfaatkan selembar kertas sebagai marker yang akan
dipunakan untuk memuncolkan AR Tata Surya secara keseluruhan dan satu
marker spesialisasi planet. Penelitian ini bersifat provotvpe dan pada

spesialisasi marker planet vung digunakan sebagai sampel adalah bumi.



6. Sistem aplikasi ini diterapkan pada smartphome berbasis Android.

7. Diterapkan sebagai pelengkap media pembelajaran IPA materi pengenalan
tata surya untuk siswa kelas 6 SD Negeri Karangasem Sleman.

8 Animasi yang digunakan pada 3D planet berupa rotasi.

1.4 Maksud dan Tujuan penelitian

Adapun maksud penclitian yaitu sebagar syarat kelulusan strata satu pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan [Imu Kemputer “AMIKOM™
engembangkan iim._ yang diperoleh selama

linggi Manajemen Informatikit dan ltmu Komputer

pat pelengkap media pembelajaran tentang pengenilan
ented Reality berbasis Android

Menambah wawasan secara langsung mels

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah -

I.  Metode Penelitian Kepustakaan (Library Rescarch)
Dengan mempelajari literatur, buku, atau aplikasi-aplikasi yang berkaitan
dengan objek yang akan diteliti. Menggunakan metode ini diharapkan dapat



mempertegas teori serta keperluan analisis dan mendapatkan data yang
dipertukan.

2. Metode Dokumentasi
Melakukan dokumentasi terhadap aktivitas yang terjadi di tempat penelitian

Guru IPA Kelas 6 SD

1.5.2 Metode Anallsa
Untuk mengidentifikasi masalah, vaitu menganalisa dori data yang telah
diperoleh untuk menganalisis kekuatan, kelemahan, peluang dan ancaman yang

dikenal dengan analisis SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Threats).



1.5.3 Metode Produksi
Metode produksi yang digunakan yaitu tshapan pengembangan sistem
multimedia yang terdiri dari mendefinisikan naskah, studi kelayakan, analisis

kebutuhan sistem, merancang komsep. merancang isi, merancang naskah,

Bab ini menguraitkan tentang tinjauan pustaka dan teori-teori yang
mendasani pembahasan rinci tentang konsep dasar dalam pembuatan aplikasi

software yang digunakan,



BAB I1l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang analisis sistem. analisis kebutuhan sistem,

analisis kelayakan sistem dan perancangan sistem yang akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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