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INTISARI 

Penelitian dilakukan di PT. Thoriq cell grup Yogyakarta yang bergerak 

dalam bisnis penjualan handphone ,smartphone, tablet, pablet dan asesoris dalam 

skala kecil maupun besar yang dibagi beberapa counter di mall ataupun pinggir jalan, 

tujuan utama penelitian ini untuk mengetahui bagaimana sistem penjualan, 

pembukuan dan stok barang lalu akan dirancang dalam satu aplikasi desktop sehingga 

dapat memberikan kemudahan saat proses pengecekan barang ataupun penjualan 

yang hasil outputnya berupa print out .untuk menempuh loyalitas 

pelanggan/konsumen menempuh cara dengan memberikan pelayanan optimal dan 

totalitas kepada pelanggan/konsumen supaya tidak berpaling ke counter 

lain.Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, yaitu data yang terkumpul 

dari penjualan, stok barang akan dihitung lalu di simpan dalam database dan setiap 

harinya akan selalu dilakukan pengecekan jumlah barang masuk, keluar dan 

tersimpan. 

Perkembangan tekhnologi yang semakin pesat belakangan ini adalah 

smartphone gadget. Dengan meningkatnya kebutuhan pasar akan alat komunikasi ini 

banyak merek merek terkenal yang selalu memunculkan produk mutakhirnya seperti 

apple,sony,Samsung,LG dan merek lainnya bersaing mendapatkan perhatian 

konsumen. Hal inilah yang dimanfaatkan oleh penyedia jasa penjualan handphone 

dan smartphone untuk berlomba dalam menjual produk mereka. Untuk itu,penulis 

merancang sebuah aplikasi yang benar-benar dibutuhkan untuk dapat mempermudah 



 

xx 

penjualan maupun meningkatkan kinerja sesuai keinginan pemilik Skripsi ini akan 

membahas perancangan dan analisis aplikasi menggunakan Netbeans7.0.1 dan mysql. 

Untuk membuat aplikasi ini penulis melakukan analisis terlebih dahulu yang terdiri 

dari analisis sistem lama, analisis kebutuhan pengguna, dan analisis kelayakan 

sistem.aplikasi ini kedepannya akan memberikan kemudahan bagi admintrator outlet 

“PT.Thoriq cell grub Yogyakarta”dalam hal pembelian dan transaksi 

penjualan,informasi ketersediaan stok barang dan laporan penjualan. 

Kata Kunci: PT. thoriq Grup, Jogja ponsell, teknologi, teknologi informasi, 

sistem informasi, transaksi penjualan 
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ABSTRACT 

The research was conducted at PT. Thoriq cell Yogyakarta group engaged in 

the business of selling mobile phones, smartphones, tablets, and accessories pablet in 

small and large scale shared some counters in the mall or the side of the road, the 

main objective of this study to determine how the system sales, book keeping and 

inventory and will be designed in a desktop application that can be provided at the 

time of the sale of goods and checking that the output results in the form of a print 

out. to take customer loyalty consumers take way to provide optimal service and total 

customer. consumer so as not to turn to counter this research approach 

quantitatively, the data collected from the sales, inventory will be calculated and 

stored in a database and each day will always be checked quantity of goods in, out 

and stored. 

The rapid development of technology these days is smartphone gadgets. With 

the increasing market demand for communications equipment. many well-known 

brands that always raises its latest products like apple, sony , Samsung , LG and 

other brands competing for consumer attention . It is utilized by mobile phone service 

providers and smartphone sales to compete in selling their products . To that end , 

the authors designed an application that really needed to be able to facilitate and 

improve the performance of the sales outlet owners liking " PT.Thoriq cell grub 

Yogyakarta " . This essay will discuss how the design and analysis application using 

Netbeans7.0.1 and mysql . To make this application the authors analyze the first 
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consisting of the old systems analysis , user needs analysis , and feasibility analysis 

sistem.aplikasi going forward will be provided at outlets admin " " PT.Thoriq cell 

grub Yogyakarta " in terms of purchase and sale transactions , information 

availability of inventory and sales reports . 

Keywords: PT. thoriq Grup, Jogja phones, technology, information technology, 

information systems, sales transactions 

 


