BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini persaingan semakin Ketat dan berkembang sejalan dengan

kemajuan ilmu pengefs eknologh serta dunia informasi. Ketiga hal tersebut
telah banyak. mempengumhi kel .. oan masyarakal dufiia intemasional pada
ke terlepas dari
sih, mutakhie dan serba modem cantohnys yangsangat sensitif yaitu
lam dunia hisnis perlunya komputer nampaknya &

lam bidang perdagangan dan perbankan dimani
pliknsi merupakan suatu soffware pendukung komputer yang eanggih tepat

dan tepat guna dalam membantu proses pelayanan trans;

sistem manual dalam pencatafin transakéi penjuslan dan transaksi lainnya seiring
berjalannya wakiu dan banyaknya hnmhntnugdilmli dibagian administrasi
penjualan dalam menerangkan item serta kode-kode barang vang akan dijusl atau beli
dalam jumlah besar sehingga spabila informasi yang dibutuhkan mengenai nama
barang dan harganya masih memerlukan waktu yang relatif cukup lama untuk



mendapatkannya, karena hal itu penulis membuat aplikasi yang digunakan untuk
mempermudah dan mendukung kegiatan jual-beli serta informasi yaitu :

“Analisis dan Perancangan sistem aplikasl penjualan PT.THORI()

ﬂﬁlﬂi ini benar benar ter il ' - i 1 § - .-. ._-'_::-_.--: :'.,..|.| 1:
Aplikasi ini dirancang pada desktop komputer baik PC atau laptop yang
menggunakan operasi sistem Werdows 7, Windows 8, Windows [0,




Aplikasi ini dirancang tidak hanya untuk menampilkan data transaksi penjualan
tetapi juga untuk mempermudah proses kerja karyawan dalam menjalankan transaksi
sehari-hari dengan kuota barang yang cukup besar.

Sasaran pengguna aplikasi ini adalah,ad

sehingga menjadi referensi pengembang
berbasis lebih efektif.

d. Mengembangkan pola Keilmuan dan wawasan vang sesuai dengan bidang
teknologi informatika.



1.5 Manfaat Penullsan

Untuk memperoleh data yang dapat menunjang aplikasi ini , maka diperlukan
data teoritis dan datw lapangan untuk mendapatkan data dan informasi yang

n.--.:a |‘ iz '-:..: .--I. .'..:_ uusa]nh,runhmnﬂﬂlth.
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Eclipse vang akan digunakan sebagai landasan dalam merancang dan
membuat aplikasi. Serts membahas tentang pengertian Android,
sejarsh Android dan versimAndroid. Dalam bab ini juga akah
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BABY FENUTUP

Pada bab ini penulis membahas tentang kesimpulan dar proses
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