BAB I
PENDAHULUAN




1.2, Rumusan Masalah
Berdaswrkan latar belaknng di atas, penulis merumuoskan permasalahan

bagaimana cara seorang guru dapat menvampaikan materi dengan lebih
mudah dan menarik ?

2. Sebagai salah satu syarat menyelesaikan Program Studi SRATA-1 di
prodi Sistem Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta,



3. Menerpkan ilmu yang telah didapat selama mengikuti pendidikan di
Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer " AMIKOM ™ Yogyakarta.

pustaka maupun referensi lain
yang diperoleh dari berbagai sumber, baik dari sumber buku atau ebook
maupun dari sumber medin internet sebagai acuan dalam pembuatan

media pembelajaran ini.



2 Metode Observasi
Melakukan pengamatan secara sistematik pada objek vang diteliti
dengan cara mengamati siswa pada saat prakiek dan penyampaian
materi di kelas menggunakan buku panduan atau lembar kerja siswa

(LKS), dan diketahui bahwa sizwii

BAB 1. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas sekilas tentang analisis perancangan dan pengembangan,
pemodelan sistem, Data Flow Diagam, Flowchart, dan perancangan tampilan.



BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan bagaimana mengimplementasikan aplikasi perangkat lunak
pengajaran yang sudah dibangun dengan menguraikan persiapan-persiapan teknis
sebelum menguji aplikasi serta menampilkan hasil akhir dari aplikasi perangkat
lunak pengajaran.
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