ANALISIS DAN PENERAPAN TEKNIK SLOW MOTION DI DALAM
ADEGAN PUKULAN SWING PADA
FILM ACTION

SKRIPSI

disusun oleh
Heri Mauliansyah
09.12.4062

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



ANALISIS DAN PENERAPAN TEKNIK SLOW MOTION DI DALAM
ADEGAN PUKULAN SWING PADA
FILM ACTION

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

C
5>

disusun oleh
Heri Mauliansyah
09.12.4062

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016












MOTTO

e Jadi diri sendiri itu lebih baik
e Hidup itu indah jadi jangan dibuat susah
e Tidak ada kata tidak bisa selama ada usaha

e Banggalah dengan karya mu se

Terkadang
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INTISARI

Maraknya teknologi komputer yang masuk dalam dunia multimedia yang
sekarang ini telah dijadikan sebagai media/alat untuk membuat sebuah desain,
audio, animasi, teks dan gambar yang tercakup dalam aplikasi multimedia.
Dengan adanya ilmu multimedia yang tercakup antara lain memiliki (Audio dan
Video Player) sebagai alat untuk menikmati gambar bergerak, tetapi juga sebagai
sarana media atau alat bantu untuk melakukan editing film/video seperti
pembuatan video animasi, film dokumenter , film indie dan ftv.

Slow motion merupakan salah satu effect yang sering di terapkan didalam
film terutama film action. Sejatinya slow motion adalah gerakan yang lebih
lambat dari biasanya, penerapan slow motion kerap kali di lakukan pada film
action untuk meningkatkan kualitas ketegangan dalam film tersebut. Proses
pengerjaan slow motion dilakukan dengan menggunakan proses Time stretching.
Time stretching adalah proses editing dengan cara menyisipkan frame baru di
antara frame yang benar-benar telah di foto.

Dengan melihat beberapa fungsi atau kegunaan slow motion didalam
sebuah film action yang didalam nya membutuhkan penguatan adegan agar lebih
terlihat dramatis maka penulis mencoba untuk menganalisis teknik slow motion
tersebut.

Hal tersebut dilakukan agar tercipta sebuah hasil yang akan dapat
membantu saat pengertjaan video dengan menggunakan teknik slow motion.

Berdasarkan beberapa hal yang tertulis di atas maka penulis memutuskan
untuk mengambil judul skripsi “Analisis dan Penerapan Teknik Slow Motion di
Dalam Adegan pukulan swing pada Film Action”.

Kata Kunci: Teknik Slow Maotion, Slow Motion dengan teknik time stretching.



ABSTRACT

The rise of computer technology into the multimedia world that is now
being used as a media / tools to create a design, audio, animation, text and
images are included in multimedia applications. With the multimedia science
included, among others, have (Audio and Video Player) as a tool to enjoy the
moving images, but also as a means of media or tools for editing movies / video as
video creation animation, documentaries; indie films and ftv.

Slow motion is one effect that is often applied in movies, especially action
movies. Indeed slow motion is a.motion that is slower than usual, the application
of slow-motion often done on the film's action to improve the quality of the tension
in the film. Process of slow motion is done by using the Time stretching. Time
stretching Is the editing process by inserting new frames between the frames that
actually have in the photo.

By looking at some function or usefulness.of slow motion in an action film
that it requires strengthening in the scene to make it look dramatic, the author
tries to analyze the technique of slow motion.

This is done in order to create a result that will be able to help when
pengertjaan video using slow-motion technique.

Based on some of the things written above, the authors decided to take the
title ‘of the thesis "Analysis and Application of the Technique in Slow Motion
Punch Swing Scene in the Action Movie".

Keyword: Slow Motion Technique, Slow Motion with time stretching techniques.



