BABV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembuatan video sfow motian yang telah dilakukan dapat di
tarik kesimpulan sebagai berikut.
Video ini di buat dengan melewatithonsep dan storyhoard dengan tahap
pra produksi, produksi dan pasca‘produksi. Pembitatan video dilakukan dengan
serius dan taggetyang

::ﬂl. Sily mring il

uah video yang memperlihatkan detail dari bentul
yang dmuﬂkm dijadikan, target karen
matlon akin memperjelas detail dari setiap gerakan tersebiit,
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__ low motion yang baik adalah
dengan mengambil gambar dengan fps yang tinga karena slow mation akan
memperlambat gerakan yang ada di video. Stow motion akan membuat durasi
viden bertambah sehingga jika video tersebut memiliki fps yang rendah maka
perakan vang dihasilkan akon terlihat tidak halus, hal itu dikarenaksn jorak antar
frame yang sesungguhnya pada videe tersebut terlalu jauh.

51



az

Pembuat film dapat mempertegas suatu keindahan, detail dan kesan yang
ada pada suatu adegan atau suasana di dalam video dengan efek slow morion.

%.1 Saran

Efek sfow motion dapat diterapkan di banvak situasi adegan, selain car
penerapannyn pada pukulan swing seperti yang penulis lakukan, masih ada
banyak hal yang penting dan dapat digali mengetahui hal-hal tersebut
membutuhkan referensi ya g -cukup gar menambirk pemahaman tentang efek

slaw moy

e i | s bR apar bl video yang

fibasilkan tidak jauh berbeda dari kansep dan ide yang sudsh dibagun dan target
di ginkan dapat dicapai. Lebih teliti dan perfirt belaj hal
rekaman videa ) yang sebenamya agar video yang dihas

Butub banyak informasi dan pengalaman. untuk membual video yang

senpambilan guMBar TAINDIN penerDa:

Video yang di bustt sebaiknys menggunak el effect dan musik Latar
yang original. Dalam penerapan sfow motion pada suatu adegan dalam video,
sound effect dan musik latar adalah sesuatu yang dapat menguatkan kesan yang
terkandung didalam adegan yang ads. Musik lstar jugs terkadang menjadi cin

khas karakter vang ada didalam video. Maka akan lebih baik jika menggunakan



33

sound effect dan musik latar yang original untuk membangun sebuah karakter
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