BABI
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Muraknya teknologi komputer yang masuk dalam dunia sudtimedia yang
‘sekarang iml telah dijadikan sebagai media‘alal untuk membuat sebuah desain,

aedio, amimasi, teks dan gllnbll‘ n dalam a.plihisi il timedlia.

taca lain memiliki { 4udio dan

sebuah film action vang didalam nya membutuhkan penguatan adegan agar lebih

terlihat dramatis maka penulis mencoba untuk menganalisis teknik stow movion
tersebut.



Berdasarkan beberapa hal yang tertulis di atas maka penulis memutuskan
untuk mengambil judul skripsi “Analisis dan Pencrapan Teknik Slow Motion di
Dalam Adegan pukulan swing pada Film Action™.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas. penulis dapat merumuskan masalah

ow motion didalam sebuah adegan

adalah Adobe After Effects CS5.
5. Hanya menggunakan efek — efek yang terdapat dolam perangkat lunak
yang digunakan.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
|. Sebagai syarat kelulusan Program Strata — | Jurusan Sistem Informasi
pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
2. Membantu editor dalam proses pembuatan video siow mation.

3. Memperoleh wawasan secarn nyata dar pembuatan video ini.

i yang di peroleh selama kuliah di

Kegiatan yang dilakukan dengan mengadakan Tanya jawab
kepada tokeh atau masyarakat tentang pemahaman video sfow movion, hal
tersebut  dilakukan agar penulis dapat mengumpulkan data yang
bermanfaat sebagai bahan penelitian dan analisa.



2. Eksperimen
Fksperimen adalsh cara belajar yang langsung disertai
pengalaman, hal tersebut dikarnakan kegiatan ini lakukan dengan prakiek
vang dimiliki. Hal ini akan membantu penulis dalam mengenal lebih jauh

3. Studi Pust:

alam _.__... o
I '_.* -'-'.u:-.: Ewmmnpnhn ﬂhﬁlﬂlﬂ el
i dan mengevaluasi suatu masalah. proyek st kensep bisnis yang

1.5.3 Metode Perancangan

Pada proses aktifitas perancangan, dalam setiap tahopannya akan selalu
mengalami perubahan - perubahan baik penambahan maupun pengurangan.
Selama proses penambahan dan pengurangan tersebut akon selalu berdasarkan



pada konsep hasil rancangan agar menghasilkan video dan detail efek yang sesuai
dengan tema dan obyek yang akan dirancang,
1.5.4 Metode Pengembangan

Dalam hal ini penulis menggunakan metode Penelitian dan

Pengembangan atau Research and Development (R&D). Metode R&D adalah
suaty proses atau langkah - langkah up

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan penulisan dalam skripsi ini dengan mencantumkan
beberapa bab yang dapat diuraikan seperti berikut :



BABI PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang sedikit perkenalan terhadap video slow
maotion, latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
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