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. Semakin banyak yang kamu aka semakin banyak yang akan
kamu da

g dan rencanakan
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INTISARI

Android merupakan sistem operasi open source yang dikembangkan oleh
google. Perkembangan teknologi yang semakin pesat ini memungkinkan para
pengembang untuk menciptakan beragam aplikasi untuk mempermudah pengguna
dalam mencari informasi. Hal ini juga didorong meningkatnya performa ponsel tidak
hanya sebagai sarana komunkasi saja namun juga dat browsing, bermain game, media

sosial dan banyak fungsi lainnya.

“Children Prayer” atau do’a sehari hari merupakan serangakaian untuk
memulai di setiap aktifitas. Berdoa juga menjadi tradisi ritual agama dari sebelum
atau sesudah belajar, bekerja, bepergian dan lain - lain. Aplikasi ini berbasis android
yang didalamnya terdapat materi hafalan do'a sehari - hari. Tujuan dibuatnya aplikasi
ini yaitu untuk mempermudah, membaca dan mendengarkan do’a sehari hari untuk

anak - anak yang belum mengamalkan disegala aktifitasnya.

Kata Kunci: do’a sehari-hari, children prayer
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ABSTRACT

Android is an open source operating system developed by Google. Increasingly
rapid technological development allows developers to create a variety of applications
to simplify the user in finding information. It also boosted the performance of the phone
not only as a means of personal communication but also dat browsing, playing games,
social media and many other functions.

"Children Prayer" or prayer daily is serangakaian to start in each activity. Pray
also a tradition of religious rituals before or after studying, working, traveling and
others - others. Android based applications in which there is material rote prayer daily.
The objective of this application is to simplify, reading and listening to daily prayer for
children who.have not practiced in all its activities.

Keyword: daily pray, children prayer
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