BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di zaman modern ini sangat pesatl dengan adanya tipe

edukasi yang bertemakan pembeljaran tentang doa sehari-hari sudah banyak tersedia
digoogle playsiore. Dengan adanya beberapa masalah diatas, maka penulis memilih
judul “PEMBUATAN APLIKAS] EDUKASI “CHILDREN PRAYER™ UNTUK

ANAK — ANAK BERBASIS ANDROID", vang diharspkan dapat memberikan
pendidikan dan kemudahan vang lebih menarik, efektif dan berdaya guna.



1.2 Rumusan Maszalah
Berdasurkan latar belakang masalah yang diuraikan maka dapat diambil suatu
rumusan masalah yaitu Bagaimana membuat Aplikasi “Children Prayer”.

1.3 Batasan Masalah

l. Membuat splikasi mobil

2. Dapat membuat aplikasi mobile yang dapat membantu pengguna atau user
dalam membaca dan mendengarkan do’a dan bacaan dzikir.

3. Membernkan informasi kepada user tentang do’s dan bacasn dzikir, dengan
bacaan latin dan suara menggunakan media player.



1.5 Metode Penelitian
Langkah — langkah iambil dal:
yang diambil dalam penyusuna skripsi ini
i .
- kripsi ini adalah sebagai

I. Pengumpulan Data

Wil lh] hﬂkum

BABIT : LANDASAN TEORI
ini menguraikan tentang hal — hal yang berhubungan dan mendukung
dal
am perancangan dan pembuatan aplikasi mobile yang dibuat.



BAB [T : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas mengenai analisis aplikasi dan perancangan aplikasi yang
akan dibuat.
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