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INTISARI

Power Supply adalah sebagai alat atau perangkat keras yang mampu
menyuplai tenaga atau tegangan listrik secara langsung dari sumber tegangan listrik
ke tegangan listrik yang lainnya. Power Supply biasanya digunakan untuk
komputersebagai penghantar tegangan listrik secara langsung kepada komponen-
komponen atau perangkat keras lainnya yang adaa di komputer tersebut.

Aplikasi-Kebutuhan daya pada PSU (Power Supply Unit) adalah sebuah
aplikasi interaktif berbasis android yang dibuat dengan tujuan untuk membantu
pengguna meghitung kebutuhan daya pada komputernya dengan cepat, mudah, dan
efisien. Selain itu , juga untuk memberi pengetahuan mengenai PSU kepada
masyarakat awam. Pembuatan aplikasi ini menggunakan IDE Eclipse.

Ide utama pembuatan aplikasi ini adalah untuk membantu pengguna yang
terkadang bingung dalam menentukan kebutuhan daya PSU secara mudah, cepat,
dan efisien tanpa harus online. Aplikasi ini juga sebagai media pengetahuan
interaktif mengenai PSU. Diharapkan pegguna dapat lebih mudah dalam mencari
kebtuhan daya pada PSU.

Kata Kunci : Eclipse, Aplikasi, Android, Power Supply, Tegangan Listrik



ABSTRACT

Power Supply is as a tool or hardware device that is capable of supplying
power or voltage electricity directly from the power supply voltage source to the
other electrical voltage. Power Supply is usually used for computers as a conductor
of electrical voltage directly to the components or other hardware in the computer.

Applications need for power on the PSU (Power Supply Unit) is an android
based interactive application created with the aim to assist users in the computer
calculates the power requirements quickly, easily, and efficiently. In addition, it is
also to provide knowledge about the PSU to the general public. Making these
applications using the Eclipse IDE.

The main idea of making this application Is to help users who are sometimes
confused in determining the power requirement of PSU easily, quickly, and
efficiently without having to be online. This application also as a medium for
interactive knowledge about PSU. User expected to be easier to find the need of
power on the PSU.

Keywords: Eclipse, Application, Android, Power Supply, Voltage



