BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kebutuhan informasi yang cepat dan tepat mengenai besar dayn pada PSU
yang dibutuhkan oleh komputer seperti kasus di afas menjadikan gadget seperti
smartphone sebagai salah satu solusi, karena mobilitas smartphone tersebut yang
mudah dibawa dan cepat dalam pengoperasiannya. Pihak pengembang bisa juga

membuat suatu aplikasi yang dapat difungsikan sebagai alat penghitung kebutuhan



besar daya pada PSU untuk komputer berdasarkan kebutuhan dan pemilik
smartphone bisa memasang dan dapat menggunakan aplikasi tersebut untuk
mengukur dan memilih PSU sesuai kebutuhan tanpa harus terkoneksi dengan
internet yvang dopat digunakan dimany saja.

Berdasarkan rumusan masalah di atas perlu dibuat suatu batnsan masalah

untuk mencegah pembahasan keluar dari masalah yang ditentukan. Adapun batasan
masaloh dalam penelitian ini adalah :

l. Aplikasi ini dirancang untuk mengetahui kebutuhan minimum PSU

pada komputer berdasarkan komponen yang tersusun pada komputer,



seperti processor, VGA, RAM, harddisk, motherboard, ush, dan optical
drive.

2 Adapun daflar toko diambil hanya pada daerah Yogyakarta dan
sekitarnya dan tidak semua toko diambil sebagai lokasi,

3. Aplikasi ini dirancang dengan'Eelipse IDE, Android SDK, dan Java

Manfaat Penelitian ini adalah :

I. Bagi penulis.



Memperoleh gelar sarjana komputer STMIK AMIKOM Yogyakarta
dan mengimplementasikan sekaligus mengembangkan ilmu yang
didapat selama perkulishan di STMIK AMIKOM Yogyakara.

2. Bagi pengguna aplikasi.
Diharapkan pengguna bisaciengetshui besar daya PSU  yang

Pencarian referensi yang dibutuhkan dalam penelitian ini baik
dari jumnal, buku, maupun intemet,

c. Konsultasi
Melakukan diskusi dengan dosen pembimbing mengenai topik
dan permasalahan yang terdpat dalam penelitian.



1.0.2 Metode Anallsa Data

Dari rumusan masalah yang diperoleh bshwa masalah adalah
bagaimana  car  menghitung  besar  daya  PSU dan  cara
mengimplementasikannya pada aplikasi android. Kemudian menganalisis
kekuatan, peluang, kelemahs dain ancaman. dari analisa tersebut kita dapat

2. Analisa kebutuhan sistem, lerdii dari analisa kebutuhan
fungsional dan analisa kebutuhan non fungsional,

165 Metode Testing



Uji coba yang digunakan adalah dengan hlack-hox testing yaitu
pengujian spesifikasi suatu fungsi atau modul apakah berjalan sesuai dengan
yang diharapkan atau tidak. Pengujian ini berfokus pada persyaratan
fungsional perangkat funk.

berhubungan dengan analisis sistem yang meliputi analisis kelemahan,
analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan. Dalam bab ini akan dibahas
perancangan dan splikasi yang akan dibuat yaitu merancang konsep dan
merancang isi.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Dalam bab ini dijelaskan implementasi dan pembahasan yaitu,
memproduksi  sistemn, pengetesan sistem, pemeliharaan sistem  dan
i s

BAB V : PENUTUP
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