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MOTTO 

“Dunia diciptakan untuk manusia, tetapi manusia tidak diciptakan untuk dunia” 

 

“Amal baik kamu perbuat, maka keputusan baik turun dari langit. Amal buruk 

kamu perbuat, maka keputusan buruk turun dai langit” 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan” 

Q.S. AL-INSYIRAAH 6  
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INTISARI 

Game yang memiliki content pendidikan lebih dikenal dengan istilah game 

edukasi. Game berjenis edukasi bertujuan untuk memancing minat belajar anak 

terhadap materi pelajaran sambil bermain, sehingga dengan perasaan senang 

diharapkan anak bisa lebih mudah memahami materi pelajaran yang disajikan.  

Game edukasi ini nantinya akan dibuat untuk mengenalkan binatang 

mamalia kepada anak, yang bertujuan untuk mempermudah anak-anak dalam 

mengingat nama-nama binatang mamalia serta informasi seputar binatang mamalia 

tersebut. Game ini akan dimainkan dengan cara menyusun gambar. Jadi selain 

sebagai media mengenal binatang game ini juga akan mengasah kemampuan anak.  

. Game ini dibangun menggunakan Construct 2 dan sistem operasi Android.  

Android merupakan sistem operasi smatphone yang saat ini berkembang pesat, baik 

di dalam maupun luar negeri, sehingga banyak orang yang memakai sistem operasi 

ini. Diharapkan dengan game ini akan mempermudah anak-anak belajar mengenal 

binatang mamalia. 

 

Kata kunci : Game edukasi, Constuct 2, Android 
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ABSTRACT 

Games that have educational content, better known as educational games. 

Type games education aims to provoke children's interest in learning the subject 

matter as you play, so with a sense of excitement expected that children can more 

easily understand the subject matter presented. 

This educational game will be made to introduce mammals to children, 

which aims to facilitate children in remembering names of mammals as well as 

information about the mammal. This game will be played by arranging the images. 

So in addition to being familiar with the animal game media will also sharpen the 

ability of the child. 

The game is built using Construct 2 and Android operating systems. 

Smatphone Android is an operating system that is currently growing rapidly, both 

inside and outside the country, so many people who use this operating system. This 

game is expected to facilitate the children will learn about mammals. 

 

Keywords : Educational game, constuct 2, Android 

  


