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1.1 Latar Belakang Masalah

Game merupakan salah sato medio hiburan yvang menjadi pilihan sebagian
orang untuk menghilangkan kejenuhan atan
luang, Selain menjadi media_hiburan, Game juga dapat menjadi sebuah media

bermacam piranti bergerak. Di indonesia sendiri penjualan Android masih
menempati peringkat pertama. Seperti di beritakan di CNN Indonesia penjualan
Android di Indonesia pada tahun 2015 menempati peringkat pertama yakni sebesar
82,1 persen atau sekitar 271 juta unit, di ikuti i0S, Windows phone dan Blackberry,



Selain para pengguna dewasa, android juga banyak di minati oleh pengguna di
kalangan anak-anak. Selain sebagai sarana komunikast smartphone Android juga
bisa digunakan sebagai media belajar atau juga digunakan untuk memainkan game.,

Diknlangan anak-anak sendin Android lebih sering digunakan untuk memamkan

Berdasakan latar belnkang masalah yang telzh di uraikan diatas dapat
diambil rumusan masalah bagaimana “Perancangan Game Edukasi Mengenal

Binatang Mamalia Berbasis Android™.



1.3 Batasan Masalah
Terdapat beberapa batasan masalah di dalam perancangan game edukasi
mengenal binatang mamalia yaitu -
. Game hanya bisa di jalankan singfe player
1. Game ini ditujukan untuk anak usi

mengenalkan macam-macam binatang mamalia kepada anak-anak.
2. Sebagai syarat kelulusan pada program studi Strata-1 (S1) Sekolah Tingm
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.



Tujuan penelitian yang ingin dicapai adalah membuat game pengenalan
binatang mamalia berbasis Android khususaya untuk anok-ansk agar bisa di jadikan
sebagai media belajar dalam mengenal binatang mamalia. Hasil dari penelitian ini
dibarapkan nanfinya dapat bermanfiat bagi banyak pihiak, diantaranya
1.0 Metode Penelltian
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Berisi latar belak:

lakang masaloh, perumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika
penulizan,
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