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6.1 Kestmpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahsan yang disajaikan pada bab

sebelumnya, kesimpulan yang dapat ditan

.-a Jm‘ﬂk 20em. Sedangkan pach
w.ﬂﬂ.ﬂg. dan sore) mendapathan sebush p

marker hased tracking ohjukhu-hmﬂ muncul sebanyak 18 kali,

5. Oklusi menjadi salah satu factor penting dalam kemunculan objek 3D,
ketika menggunakan metode Marker Based Trakeing apablia marker
terhalang dengan suatu bendn (okfusi) yang membuat marker itu
tertutup, maka objek 3D tidak dapat muncul. Oklusi tidak berpengaruh
terhadap metode Marker-fess Tracking
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f. Keduametode yang diteliti memiliki kekurangan dan kelebihan masing-
masing apabila digunakan secara fungsional. Apabila hendak membuat
Augmented Reality yang nantinya akan digunakan pada ruangan yang
intensitas cahavanva stabil maka lebih bak nﬁuggunahn I]Hil:lh
Marker-less  Tracking. don apabila hendak membuat membuat
Augmented Rﬂailty yang intensitas Cahayanya berubah-ubah, maka

Mdeﬂmiﬂfmﬂmdrmﬂlg areni §
ilkan objek 3D, ks
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