BAB I

L1 Latar Belakang

Indonesia yang merupakan negara kepulauan dan daerah beriklim tropis
mempuyal banyak hutar
dari Departemen Kt o

maupun elektronik yang menyajikan informasi bentuk tulisan, suara

oambar. Website salah satu teknolom informnsi vang mampu memberikan
informasi menjadi lebih mudah dan cepat. Tingginya pengguna internet di
indonesia juga mendukung website Sebagal media informasi yang cocok untuk



mengenalkan kepada masyarakat luas tentang berbagai kekayaan flora dan fauna di
indonesia.

Engiklopedia salab satn sarana informasi yang dapat digunakan untuk

pengenalan flora dan fauna Indonesia. Ensikiopedia adalah sejumlah tulisan vang

13 Batasan Masalah
Agar Penelitian lebih terfokus dan tidak menyimpang. maka penulis
menetapkan batasan masalah dalam peneletian sebagai berkut;



a.  Pada sistem infomasi ensiklopedia ini hanya flora dan fauna di Indonesia,

vang menampilkan | flora dan | fauna tiap provinsi di Indonesia.
b.  Informasi yang di tampilkan berupa gambar, penjelasan dan habitat.
¢ Website panel yang digunakan odalah Webuzo.

Web server yang digunakan ad;

fauna di Indonesia berbasis website dan rest adalah sebagai berikut:
I.  Sumber infomasi bagi masyarakat Indonesia mengenai flora dan fauna
yang ada di Indonesia.

2. Mengajak masyarakat untuk menjaga flora dan fauna di Indonesia.



3. Memmcang sistem infomarasi ensiklopedia yang mudah di mengert
masyarakal.

1.5 Manfaat Penelitian
I.  Bam penulis

Lol MEMEFD#.I
16.1.1 Metode Studl Pustak
Metode studi pustaka adalah metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara membaca, mempelajari dan menulis dari buku-buku ilmiah. laporan
ilmiah, ensiklopedia dan majalah baik dari media cetak maupun media elektronik

wang berkaitan dengan topik atau masalah vang sedang direliti.



10,2 Metode Anallsls
Metode analisis merupakan tahapan dalam menganalisis sistem yang akan

dibuat. Metode analisis yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini adalah sebagai

informasi ensiklopedia flora dan fauna di Indonesia berbasis website don rest adalah

metode SDLC (Software Developmen: Life Cycle) dengan menggunakan model
waterfall yang terdiri dari beberapa tahapan yang berurutan yaitu : System
Modeling, Syquirement Analvsis, Svstem Design, Coding, Integration and T:Eﬂfﬂjg.

Operation and Maintenance.



L.o.5 Metode Testing

Metode testing dilskukan pada aplikasi yang sudah dibuat apakah sudah
sesuai dengan yang dinginkan, dan untuk menentukan perbedaan antara hasil yang
diharapkan dengan hasil sebenamya. Metode testing yang digunakan adalah

website, pengertian REST dun pembahasan tentang florn dan fauna di Indonesia.

BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

perancangan aplikasi vang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang hasil dari tahapan penelitian, mulm dan
e i il ol goriimi i s R
website dan hasil dari pengujian aplikasi.
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