ssi hal tersebut, upaya peduli lingkungan
kan tanggung jawab masyarskat. Setiap orang b

Green Be Green Menggunakan Teknik Cut Out Animation”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang diatas dapat diambil sebuah rumusan masalah
sebagai berikut: “Bagaimana membuat Film Kartun 2D “Think Green Be Green™
dengan Teknik Cut Dut Animation 7™,

dibagi menjadi dua yaitu metode pengumpulan data dan metode pembuatan film
kartun.



L51 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data yang diperiukan, penulis menggunakan 2 metode,

kartun 2D dengan teknik yang akan dibuat.

1.5.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan fitm kartun “Think Green Be Green” yang digunakan
dalam proses pn‘l:i'l:li‘_'d )IEItI: drowing, rigeing, clathing, animation, dan dubbing.

Sedangkan dalam proses pases produksi dengan melakukan edising dan rendering.



L.5.5 Metode Testing

Metode testing yang digunakan dalam pembuatan film kartun “Think Green
Be Green” ini menggunakan 4lpha dan Beta Testing.
1.5.6 Metode Implementasl

ka penulisan pada skripsi ini aken terbagi menjo
i dan dimengerti, yaitu:

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN, Pada bab ini berisi tentang tahapan
pra produksi pembuatan film Kartun vaitu, | fan ide ceritn, perancangan
karakter, naskah, storvboard dan characrer develapment,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN, Pada bab ini akan diursikan
tentang tahapan pembuatan film kartun dari produksi hingga pasca produksi.




BAB V PENUTUP, Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari serangkaian
o peneliti yung dilakul
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