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INTISARI 

Ponsel android adalah media komunikasi modern yang kaya akan fitur 

canggih banyak digunakan banyak orang. Ditambah dengan mudah digunakan serta 

fleksibelitas yang tinggi, ponsel android juga dilengkapi berbagai aplikasi yang 

tersedia di playstore yang bisa diunduh secara gratis maupun berbayar. Sayangnya 

sedikit saja aplikasi yang bisa membantu penggunanya untuk mendapatkan 

informasi tentang Harga Komputer Rakitan. 

 

Keterbatasan informasi harga paket komputer rakitan dari website 

mengakibatkan sulitnya mengakses dari smartphone dan menemukan komponen 

komponen komputer yang diinginkan, harga yang kurang jelas mengakibatkan 

sulitnya calon pembeli mendapatkan informasi  yang tepat guna melanjutkan 

pembelian komputer rakitan. 

 

Untuk mengatasi masalah tersebut peneliti akan membuat aplikasi sistem 

informasi harga paket komputer rakitan “PCBudget”berbasis android dengan 

sumber-sumber harga yang terpercaya, menggunakan tampilan material design, dan 

beberapa informasi komponen komputer .Tentunya pengguna selain mendapatkan 

refrensi harga komputer rakitan , pengguna juga mendapatkan informasi komponen 

yang ada pada komputer. 

Kata Kunci: Android, Komputer Rakitan, Tips Trik, Hardware, Budget 
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ABSTRACT 

Android phones are modern communication media which is rich in many 

advanced features used by many people. Coupled with ease of use as well as high 

flexibility, android mobile phone also features various applications available on 

the playstore downloadable for free as well as paid. Unfortunately little 

applications that can help users to get the information about the price of a computer 

is constructed. 

 

Limitations of price information computer packages assembled from 

website lead to difficulty of access from smartphones and find the desired computer 

component prices, resulting in less obvious difficulty potential buyers get the right 

information in order to continue the Assembly computer purchases. 

 

To resolve the issue of researchers will make the application package 

information system computer Assembly "PCBudget" based on android with the 

sources reliable price, using display materials design, and some of the information 

components of the computer. Of course users than getting references assembly 

computer prices, users also get the information component that exists on a 

computer. 

 

Keyword: Android, Assembled Computers, Tips Tricks, Hardware, Budget 

 

  

  


