BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi akhir-akhir ini sangat pesat , terutama dalam

sebuah alat komunikasi jarak

jauh yang dimana masyarakat sudah mempunyai banyak variasi dari telepon
genggam dan banyak fitur-fitur di dalamnya dalam satu sistem operasi saat ini
vang di kenal dengan Android. Mulai dan kalangan muda sampai tua semua
menggunakan smartphane bersistem operasi Android ini dan akan terus
bertambah.



Kemajuan teknologi ini sangat memungkinkan pengguna untuk melihat
seluruh komponen komputer apa saja yang akan di beli dalam satu aplikasi
Android. Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis terdorong untuk
membuat skripsi berjudul “Perancangan Aplikasl PCBudget Untuk
Merencanakan Komponen Komputer Yang Akan dl Bell Berbasis

android dengan APT 14

2. Mendukung operasi sistem android dari versi 4.0 (Ice Cream Sandwitch)

sampai versi 6.0 (Marsmellow].
3. Mendukung ukuran layar hdpi dengan ukuran 480 x 500,

4. Layar mendukung mode Portrait.



5. Aplikasi ini dijalankan offfine .untuk update informasi menggunakan
versi ferbaru.

6. Sumber paket-paket komputer bersumber dari brosur-brosur yeng ada
pada pameran komputer (Apkom 12 - 16 Desember 2015, Mega Bazaar
5.9 Maret 2016, Computer Gadget Show 16-20 Juli 2016 di Jogja Expo

Tujuan penulis

lain adalah :

|. Memberikan informasi refrensi tentang kisaran harga dan komponen
komputer sebelum membeli komponen dan merakit komputer.



2. Memberikan wawasan ilmu tentang komponen bagian bagian komputer
dimana nantinya semua kalangan bisa memahaminya . sehingga dalam
merakit komputer sudah tidak kesulitan lagi dalam menyebutkan nama
komponen komputer.

tentang android , komponen komputer dan data yang berhubungan
Selain ity pengumpulan data juga di lakukan melalui internet

{ Bronwsinmz).



b, Metode Observasl

Metode Observasi adalah metode yang digunakan unfuk
mengumpulkan data dart apa yang diteliti. Dalam perancangan
aplikasi pebudget berbasis android , metode ini digunakan untuk
mencari data berapa harga komponen komponen komputer yang

3.4 Metode Testing

Tahapan dimana aplikasi dilakukan pengujian dengan alpha-beia
testing. Terdiri dari alpha testing yang dilakukan oleh penulis dan beta
testing dilakukan oleh masyarakst sekitar ataw instansi yang dituju. Metode



ini dimaksudkan agar menguji apakah aplikasi sudah berjalan dengan lancar
sesunl rancangan atau belum,

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan adolah gambaran umum mengenai isi dan

meliputi analisis kelemahan , kebutuhan systom . dan kelayakan system. Hal ini

akan dibahas dalam perancangan aplikasi yang akan dibuat yaitu merancang
konsep dan rancangan isi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menjelasakan tentang bagaimana aplikasi im digunskan dan
BAB V PENUTUP

Bab ini menjelaskan lentang kesimpulan dari perancangan aplikasi
“PCBudget” berbasis android | saran  perbaikan aplikasi untuk
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