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MOTTO 

 “Sekecil apapun usaha yang kita miliki, jika dijalankan 

dengan serius maka akan menjadi besar” 

 “Terkadang kau harus mengalahkan rasa takutmu untuk 

melihat keindahan di sisi” 

 “Kau tidak bisa menyingkirkan rasa takut, Itu bagian 

dari alam kau tak bisa mengalahkannya atau lari darinya, 

tapi kau bisa melewatinya" 

 “Anda harus berfikir besar untuk menjadi besar (Claude 

M. Brisol)” 

 “Apa gunanya otak anda jika hanya untuk mengingat, 

sementaraanda bisa membayngkan hal-hal besar” 
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INTISARI 

 

Pada era globalisasi seperti saat ini teknologi berkembang dengan pesat, 

salahsatunya yaitu perkembangan smarthphone. Teknologi sangat  membantu 

mempermudah semua kegiatan yang dilakukan oleh manusia. Hal itu juga diikuti 

dengan berkembangnya internet yang banyak memberikan perubahan kepada 

manusia untuk memperoleh informasi terutama melalui aplikasi mobile. 

Jambi merupakan salah satu daerah di tujuan transmigrasi di Indoenasia. 

Jambi juga memiliki berbagai budaya diantaranya yaitu tarian, lagu daerah, rumah 

adat dan bahasa. 

Aplikasi Kamus Baso Jambi diharapkan dapat membantu melestarikan dan 

memudahkan pengguna untuk mempelajari bahasa Jambi.  

 

Kata Kunci: mobile, kamus, Jambi, Bahasa ,Transmigrasi, Indonesia 
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ABSTRACT 
 

 

In the era of globalization of technology is growing rapidly, one of them is 

the development smarthphone. Technology greatly helped facilitate all activities 

performed by humans. It was also followed by the development of the Internet that 

many give change to people to obtain information, especially through mobile 

applications. 

Jambi is one area in transmigration in Indoenasia. Jambi also has a variety 

of cultures among which dances, folk songs, traditional houses and language. 

Application Dictionary Baso Jambi expected to help preserve and allow 

users to learn the language of Jambi. 

 

Keyword: mobile, dictionary, Jambi, Indonesia, transmigration 

 


