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INTISARI 

Kemajuan dan perkembangan teknologi telekomunikasi yang begitu pesat 

dan besar manfaatnya terhadap kebutuhan masyarakat luas. Salah satunya yang 

menjadi kebutuhan utama masyarakat yaitu keamanan pada data. Kriptografi 

merupakan salah satu ilmu atau seni yang diciptakan untuk keamanan berupa 

privasi dan otentikasi. 

 SMS (Short Message Service) merupakan pesan singkat yang sangat 

banyak digunakan oleh masyarakat luas. Dan tidak menutup kemungkinan bahwa 

tidak semua orang tahu keamanan jaringan pada SMS (Short Message Service) 

sangatlah rendah. Karena SMS ini merupakan media komunikasi yang bukan 

point-to-point, tentu pesan yang dikirimkan tidak langsung sampai pada tujuan. 

Sehingga data-data penting berupa pesan tersebut mudah terbaca dan disadap. 

Salah satu solusinya adalah penerapan algoritma kriptografi pada sebuah 

perangkat lunak atau aplikasi SMS.  

Algoritma RC6 merupakan algoritma kunci privat dengan parameter yang 

dapat bekerja pada kunci yang beragam. Penyandian algoritma RC6 ini sangat 

terkenal sekali dengan kesederhanaannya yang dapat melakukan enkripsi dan 

dekripsi. Oleh karena itu, mudah-mudahan aplikasi SMS pada smartphone dengan 

penerapan algoritma Rivest Code (RC6) ini dapat melindungi informasi penting 

dengan baik. Dalam hal ini penulis mencoba menerapkan aplikasi SMS ini pada 

karyawan-karyawan di sebuah instansi yaitu PT. Time Excelindo. 

 

Kata Kunci: Kriptografi, RC6, Enkripsi, Dekripsi, SMS 
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ABSTRACT 

 Progress and development of telecommunications technology is so rapid, 

and beneficial to the needs of the wider community. One of them is a major need 

in the community is that the security of data. Cryptography is the science or art 

created for security in the form of privacy and authentication. 

 SMS (Short Message Service) is a short message that is very much used by 

the public. And do not rule out the possibility that not everyone knows the network 

security in SMS (Short Message Service) is very low. Because SMS is a medium of 

communication that is not a point-to-point, not necessarily a message sent directly 

to the destination. So that the important data in the form of the message is easy to 

read and intercepted. One solution is the implementation of a cryptographic 

algorithm in an application software or SMS. 

 RC6 algorithm is an algorithm with a private key parameters that can 

work on diverse key. RC6 Encryption algorithm is very well known at all by the 

simplicity that can perform encryption and decryption. Therefore, hopefully the 

SMS app on a smartphone with the application of algorithms Rivest Code (RC6) 

may protect critical information properly. In this case I try to apply this SMS 

application on employees in an institution, namely PT. Time EXCELINDO. 

 

Keywords: Cryptography, RC6, Encryption, Decryption, SMS 

 

 


