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1.1 Latar Belakang
Perkembangan Teknologi Informasi sangat berperan penting bagi
kehidupan manusia terutama di bidang pendidikan dan pembelajaran. Teknologi
Informasi dapat membdahkan mafusio untuk mengakses berbagai bentuk
: ilalah teknologi

n komputer tablet,
Audrgs Chen sekitar 300 tahun yang lalu. Untuk mempelaja

ain berls i g paddn pusst pe latthal \ .'u Tai Chi Chuan.
Namun isi dari sebuah buku referensi hanya terbatas pada dua element saja, yaitu

Tai Chi Chuan sudah mulai sulit ditemukan. Hal ini membuat ilmu beladin Kungfu

element text dan gambar.

Tai Chi Chuan menjadi semakin sulit untuk dipelajan.
Agar ilmu beladiri Kungfu Tai Chi Chuan lebih mudah dipelajari, maka
solusi yang dapat dilakukan adalah dengan membuat sebuah aplikasi pembelajaran



mengenai gerakan dasar Kungfu Tai Chi Chuan berbasis Android. Aplikasi ini
memiliki keunggulan yaitu tidak hanya terdiri dari element text dan gambar, tapi
juga dilengkapi dengan animasi dan susra. Maka dengan adanya aplikasi ini,

diharapkan bisa membuat ilmu beladiri Kungfu Tai Chi Chuan dapat dipelajari

1% _ﬁiwmmiﬂf measi denta oerakan dasar atau

zow (pukulan siku), koo
(pukulan bahu) dan 5 langkah proses elemental (wuxi) yuitu jinbu
(bergerak maju), auibu (bergerak mundur), ku/zuogu (begerak ke kiri),
panfvoupan (begerak ke kaman), ding/zhongdimg (keseimbangan
tengah).



3. Gerakan-gerakan dalam splikasi ini disajikan dalam bentuk animasi
Stop Motion dan dibantu dengan penjelasan menggunakan audio,
sehingga pengguna dapat memahami semua informasi yang diberikan

4. Aplikasi ini merupakan aplikssi offfine. Jadi dapat dijalankan tanpa

Chuan kepada masy: ks
3. Sehagai syarat menempuh kelulusan di program studi Strata | jurasan
Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta,



L5  Manfaat Penelitian

L5.1 Bagl pengguna :
l. Bisa digunakan oleh siapapun yang ingin mempelajari ilmu seni
heladiri Kungfu Tai Chi Chuan.
2. Mendapatkan pengetahuan tentang ilmu beladiri Kungfu Tai Chi
Chuan dengan menggunakan aplikasi Android.




Yaitu metode yang dilakukan dengan cara melakukan pengamatan
terhadap aplikasi scjenis yang pernah dibuat sebelumnya.

2. Metode Studi Pustaka
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan buku-buku
sebagai bahan referensi dalam mendapatkan informasi-informasi

Agar penyajisn skripsi ini lebih mudah dimengerti dan terstruktur, maka
penyusunan disajikan sebagai berikut :
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Bab ini memupakan bagian pengantar dari pokok.
permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini. Hal-hal yang
dibahas adaluh Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah,
Batasan Masalsh, Tujuan Penelitisn, Manfaat Penelitian,
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